SLOVENSKY KRASOKORCULIARSKY ZVAZ

Zahradnicka 95, 821 08 Bratislava, Slovakia
Kategorie mimo SP 2016/17
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l. Organizovanie pretekov
Interpretacné korc¢ulovanie, Adult, Hviezdi¢ky, Zac¢iato¢nici

Preteky pre kategorie, ktoré nie su stcastou Slovenského pohara pozostavaju z jednotlivych pretekov série
organizovanych oddielmi, ktoré su clenmi Slovenského krasokorculiarskeho zvizu. V kategorii
Interpretacného korculovania slizia ako postupové kritérium na Finale IK pre jednotlivé kategorie.

1.VSeobecne

Pre vSetky preteky série Interpretacného korculovania platia vSetky platné Pravidla ISU, t.j. VSeobecné
pravidla, Specialne pravidla ISU pre krasokoréulovanie a Specidlne pravidla ISU pre tance na lade a
Vv kategodriach, ktoré nie st sucastou pravidiel ISU platia Pravidla krasokorculovania SKrZ. Jednotlivé kluby
organizuju pretek z vlastnych finanénych prostriedkov v plnom rozsahu.

2. Pravo ucasti
Pravo zacastnit’ sa na pretekoch IK, Adult, Hviezdi¢ky, Zaciato¢nici ma v kazdej organizovanej kategorii
minimalne jeden pretekar z kazdého klubu S aktivnou registraciou v SKrZ.

3. Bodovanie a vypocet konecného umiestnenia
Bodovaci systém je zalozeny na umiestneni pretekarov v jednotlivych pretekoch podl'a nasledovnej tabul’ky:

Miesto| Body |Miesto| Body |Miesto| Body
1 40,0 11 20,0 21 10,0
2 38,0 12 19,0 22 9,0
3 36,0 13 18,0 23 8,0
4 34,0 14 17,0 24 70
5 32,0 15 16,0 25 6,0
6 30,0 16 15,0 26 50
7 28,0 17 14,0 27 40
8 26,0 18 13,0 28 30
9 24,0 19 12,0 29 2,0
10 22,0 20 110| od30 1,0

4. Bodovanie pri ucasti zahrani¢nych pretekarov

V pripade ucasti zahrani¢nych pretekarov v pretekoch IK, Adult, Hviezdi¢ky, Zac¢iato¢nici sa do koneéného
rebri¢ka v danej kategorii boduje podla redukovaného poradia len aktivne registrovanych pretekarov
v SKrZ.

5. Kone¢né umiestnenie
Do konecného rebricka, IK, Adult, Hviezdicky, Zaciatocnici sa kazdému pretekarovi pocitaju v danej kategorii
minimalne dve /2/ a maximalne $tyri (4) sut'aZe s najvysSim bodovym ziskom.

6. Rozhodcovia a technicky panel
Technicka komisia pri VV SKrZ nominuje na kazdy pretek série Slovenského pohara rozhodcov a technicky
panel, ktori by hodnotili aj sitaz IK, Adult, Hviezdicky, Zaciato¢nici.
Zlozenie :
Rozhodovanie vsetkych kategorii 1K, Adult v sezoéne 2016/2017 bude prebiehat’ novym
systémom :
- 3 rozhodcovia, kazdy musi byt’ z in¢ho klubu, z toho jeden rozhodca musi mat’ minimalne
rozhodcovsku kvalifikaciu III. stupnia a jeden z nich musi byt’ z iného kraja
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- hlavny rozhodca pracuje aj ako bodovy rozhodca

- 1 technicky Specialista

- 1 technicky kontrolér
Rozhodovanie v kategorii Hviezdicky prebicha sut'az bez technického panelu, iba za tcasti rozhodcovského
zboru a hodnotenim stanovenych komponentov

7. Rozpis preteku

Rozpis kategorii IK, Adult, Hviezdicky, Zaciatocnici je sucast’ou rozpisu pretekov SP

Il. Zasady postupu pretekarov na
Finale v Interpretaénom korculovani

Pre vSetky kategorie Interpreta¢niho korcul’ovania plati :
1) vek podl'a pravidiel SKrZ
2) absolvovanie min.1 pretekov Interpretaéného koréul'ovania v sezone 2016/2017
3) uhrada Startovného poplatku, ktory ur¢i VV SKrZ

I1l. DiZka rozjazdy a pocet pretekarov na rozjazde

DiZka rozjazdy : 5 min., hviezdi¢ky 4min.
Pocet pretekarov na rozjazdach:
kategorie C1, C2, C3 max.pocet 8 pretekarov
kategorie B, A, Adult max.pocet 7 pretekarov
Hviezdicky, Zaciato¢nici max.pocet 8 pretekarov

Rozjazdka méze byt spolo¢na pre viacero kategoérii pokial’ nepresiahne povoleny pocet pretekarov na l'ade.
V kategorii sut’azia dievcata a chlapci spolo¢ne

IVV. Rozdelenie kategorii Interpreta¢ného korculovania

Skupina C1 nar. od 01.07.2006 — 30.06.2008 ( bez rozdelenia )

Skupina C2 nar. od 01.07.2004 — 30.06.2006
GOLD ( byvaly aktivny pretekar, ktory absolvoval aspoii jeden pretek v SP )
SILVER ( neaktivny pretekar )

Skupina C3 nar. od 01.07.2001 — 30.06.2004
GOLD ( byvaly aktivny pretekar, ktory absolvoval aspoii jeden pretek v SP )
SILVER ( neaktivny pretekar )

SkupinaB  nar. od 01.07.1996 — 30.06.2001
GOLD ( byvaly aktivny pretekar, ktory absolvoval aspoii jeden pretek v SP )
SILVER ( neaktivny pretekar )

Skupina A nar. od 01.07.1988 — 30.06.1996
GOLD ( byvaly aktivny pretekar, ktory absolvoval aspoii jeden pretek v SP )
SILVER ( neaktivny pretekar )

V.  Prvky a napli vol’nych jazd pre jednotlivé kategorie
Interpreta¢né korcul’ovanie

IK C1 nar. od 01.07.2006 — 30.06.2008 ( bez rozdelenia)
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Doba trvania: 2 min. £ 10 s
Vokalna hudba je povolena (text hudby nesmie byt urazlivy, hanlivy, nevkusny)
Vyvazena vol'na jazda musi obsahovat’:

maximalne 4 jednoduché skokové prvky , 1A nie je povoleny. Z toho mdZe obsahovat’ maximalne 2
kombinacie, alebo sekvencie jednoduchych skokov. Skokova kombindcia moze obsahovat len 2
skoky, sekvencia skokov moéze obsahovat’ T'ubovolny pocet skokov, hodnotia sa vSak len 2 s
najvyssou hodnotou (podla ISU pravidiel). Ziadny skok sa nesmie opakovat’ viac ako jedenkrat (takze
moze byt predvedeny dvakrat), pricom opakovany skok musi byt predvedeny ako sucast’ kombinacie
alebo sekvencie. Kazdy opakovany solo skok, nezaradeny do kombinacie /sekvencie, bude
posudzovany ako Cast’ netspesnej sekvencie len s predvedenym 1 skokom.

2 roézne piruety. Piruety musia byt rdzneho charakteru. Druhd predvedena pirueta rovnakého
charakteru (rovnaka skratka) bude oznacena hviezdic¢kou, ale obsadi kolonku pre piruetu. V piruetach
je minimalny pocet otaCok v pozicii dva (2). Ak tato podmienka nie je splnend, pozicia sa nepocita.
Najvyss§i mozny dosiahnuty level je level 1 podla ISU pravidiel, vSetky ostatné podmienky na
zvySenie levelu budu ignorované technickym panelom (ale mézu zvysit GOE od rozhodcov )
Choreograficka sekvencia. Choreograficka sekvencia ma konstantni hodnotu a bude hodnotena len
rozhodcami v GOE a oznacena ako (ChSq). Pozostava z akéhokol'vek druhu pohybov ako kroky,
obraty, Spiraly, arabesky, mesiace, polmesiace (Ina Bauer), hydroblading, prechodové skoky (skoky
neuvedené v zozname skokov), rotatné pohyby a pod. Choreografickd sekvencia musi obsahovat
najmenej jednu Spiralu v hrane s vydrzou minimalne 3 sekundy. Sekvencia za¢ina prvym pohybom
a je ukoncena poslednym pohybom korculiara. Kresba nie je predpisana, ale sekvencia musi pokryvat
minimalne 2/3 ladovej plochy. Ak tato poziadavka nie je splnend, sekvencia bude mat nulova
hodnotu.

IK C2 nar. od 01.07.2004 — 30.06.2006

GOLD ( byvaly aktivny pretekar, ktory absolvoval aspon jeden pretek v SP )
Doba trvania: 2 min. £ 10 s

Vokalna hudba je povolena (text hudby nesmie byt’ urazlivy, hanlivy, nevkusny)
VyvaZena vol’'na jazda musi obsahovat’:

maximalne 4 jednoduché skokové prvky vratane 1A (1A je povoleny, ale nie je povinny). Z toho
moze obsahovat maximalne 2 kombinacie alebo sekvencie jednoduchych skokov . Skokova
kombinacia moze obsahovat len 2 skoky, sekvencia skokov moéze obsahovat l'ubovolny pocet
skokov, hodnotia sa viak len 2 s najvy$Sou hodnotou (podla ISU pravidiel). Ziadny skok sa nesmie
opakovat viac ako jedenkrat (takZze moze byt predvedeny dvakrat), priCom opakovany skok musi byt
predvedeny ako sucast’ kombinacie alebo sekvencie. Kazdy opakovany soélo skok, nezaradeny do
kombindacie /sekvencie, bude posudzovany ako Cast’ netspeSnej sekvencie len s predvedenym 1
skokom.

2 rozne piruety. Piruety musia byt rozneho charakteru. Druha predvedena pirueta rovnakého
charakteru (rovnaka skratka) bude oznacena hviezdickou, ale obsadi kolénku pre piruetu. V piruetach
je minimalny pocet otaok v pozicii dva (2). Ak tato podmienka nie je splnena, pozicia sa nepocita.
Najvyssi mozny dosiahnuty level je level 2 podla ISU pravidiel,

vSetky ostatné podmienky na zvysenie levelu budi ignorované technickym panelom (ale mozu zvysit
GOE od rozhodcov )

Choreograficka sekvencia. Choreograficka sekvencia ma konstantni hodnotu a bude hodnotena len
rozhodcami v GOE a oznadena ako (ChSq). Pozostava z akéhokol'vek druhu pohybov ako kroky,
obraty, $piraly, arabesky, mesiace, polmesiace (Ina Bauer), hydroblading, prechodové skoky (skoky
neuvedené v zozname skokov), rotacné pohyby a pod. Choreograficka sekvencia musi obsahovat
najmenej jednu Spiralu v hrane s vydrzou minimalne 3 sekundy. Sekvencia za¢ina prvym pohybom
a je ukoncena poslednym pohybom kor¢uliara. Kresba nie je predpisana, ale sekvencia musi pokryvat’
minimalne 2/3 ladovej plochy. Ak tito poziadavka nie je splnend, sekvencia bude mat nulovl
hodnotu.
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SILVER

Doba trvania: 2 min. £ 10 s
Vokalna hudba je povolena (text hudby nesmie byt urazlivy, hanlivy, nevkusny)
VyvazZena vol’'na jazda musi obsahovat’

maximalne 4 jednoduché skokové prvky . 1A nie je povoleny. Z toho mdze obsahovat’ maximalne 2
kombinacie alebo sekvencie jednoduchych skokov. Skokovd kombinicia mdze obsahovat’ len 2
skoky, sekvencia skokov moéze obsahovat’ l'ubovolny pocet skokov, hodnotia sa vsak len 2 s
najvyssou hodnotou (podla ISU pravidiel). Ziadny skok sa nesmie opakovat’ viac ako jedenkrat (takze
mobze byt predvedeny dvakrat), pricom opakovany skok musi byt’ predvedeny ako sucast’ kombinacie
alebo sekvencie. Kazdy opakovany solo skok, nezaradeny do kombinacie /sekvencie, bude
posudzovany ako Cast’ netspesnej sekvencie len s predvedenym 1 skokom.

2 rozne piruety. Piruety musia byt rdzneho charakteru. Druhd predvedend pirueta rovnakého
charakteru (rovnaka skratka) bude oznacend hviezdi¢kou, ale obsadi kolonku pre piruetu. V piruetach
je minimalny pocet otaok v pozicii dva (2). Ak tato podmienka nie je splnend, pozicia sa nepocita.
Najvys$s§i mozny dosiahnuty level je level 1 podl'a ISU pravidiel, vSetky ostatné podmienky na
zvyS$enie levelu budu ignorované technickym panelom (ale mozu zvysit GOE od rozhodcov )
Choreograficka sekvencia. Choreograficka sekvencia ma konstantni hodnotu a bude hodnotena len
rozhodcami v GOE a oznacend ako (ChSq). Pozostava z akéhokol'vek druhu pohybov ako kroky,
obraty, Spiraly, arabesky, mesiace, polmesiace (Ina Bauer), hydroblading, prechodové skoky (skoky
neuvedené v zozname skokov), rotatné pohyby a pod. Choreografickd sekvencia musi obsahovat
najmenej jednu Spiralu v hrane s vydrzou minimalne 3 sekundy. Sekvencia za¢ina prvym pohybom
a je ukoncena poslednym pohybom korc¢uliara. Kresba nie je predpisana, ale sekvencia musi pokryvat
minimalne 2/3 ladovej plochy. Ak tato poziadavka nie je splnend, sekvencia bude mat nulova
hodnotu.

IK C3 nar. od 01.07.2001 — 30.06.2004

GOLD ( byvaly aktivny pretekar, ktory absolvoval aspoti jeden pretek v SP)
Doba trvania: 2 min. 30sec. =10 s

Vokalna hudba je povolena (text hudby nesmie byt’ urazlivy, hanlivy, nevkusny)
VyvaZena volna jazda musi obsahovat’:

maximalne 4 skokové prvky vratane 1A ajedného dvojitého skoku z ( 2S, 2T, 2Lo) Z toho mdze
obsahovat’ maximalne 2 kombinécie alebo sekvencie jednoduchych skokov. Skokova kombinacia
moze obsahovat’ len 2 skoky, sekvencia skokov m6ze obsahovat’ 'ubovol'ny pocet skokov, hodnotia sa
vak len 2 s najvy$Sou hodnotou (podla ISU pravidiel). Ziadny skok sa nesmie opakovat’ viac ako
jedenkrat (takze mbze byt predvedeny dvakrat), pricom opakovany skok musi byt predvedeny ako
sucast kombinacie alebo sekvencie. Kazdy opakovany solo skok, nezaradeny do
kombinacie/sekvencie, bude posudzovany ako cCast’ nelspesSnej sekvencie len s predvedenym 1
skokom.

2 rozne piruety. Piruety musia byt rozneho charakteru. Druha predvedend pirueta rovnakého
charakteru (rovnaka skratka) bude oznacena hviezdickou, ale obsadi kolonku pre piruetu. V piruetach
je minimalny pocet otaok v pozicii dva (2). Ak tato podmienka nie je splnend, pozicia sa nepocita.
Najvyssi mozny dosiahnuty level je level 2 podla ISU pravidiel, vsetky ostatné podmienky na
zvySenie levelu budua ignorované technickym panelom (ale mozu zvysit GOE od rozhodcov )
Choreograficka sekvencia. Choreograficka sekvencia pozostava z akéhokol'vek druhu pohybov ako
kroky, obraty, $piraly, arabesky, mesiace, polmesiace (Ina Bauer), hydroblading, prechodové (skoky
neuvedené v zozname skokov) skoky, rota¢né pohyby apod. Choreografickd sekvencia musi
obsahovat’ najmenej jednu $pirdlu (nie vykopnutie) akejkolvek dizky. Sekvencia zagina prvym
pohybom a je ukonéena poslednym pohybom korculiara. Kresba nie je predpisand, ale sekvencia musi
uplne pokryvat’ Tadovi plochu. Ak tato poziadavka nie je splnend, sekvencia bude mat nulova
hodnotu. Choreograficka sekvencia ma zakladni hodnotu a bude ohodnotena len rozhodcami v GOE.

SILVER ( neaktivny pretekar )
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Doba trvania: 2 min. 30 sec. =10 s
Vokalna hudba je povolena (text hudby nesmie byt urazlivy, hanlivy, nevkusny)
Vyvazena vol'na jazda musi obsahovat’:

maximalne 4 jednoduché skokové prvky vratane 1A. Ztoho moze obsahovat maximalne 2
kombinacie alebo sekvencie jednoduchych skokov. Skokova kombinacia méze obsahovat’ len 2
skoky, sekvencia skokov moéze obsahovat’ l'ubovolny pocet skokov, hodnotia sa vSak len 2 s
najvyssou hodnotou (podla ISU pravidiel). Ziadny skok sa nesmie opakovat’ viac ako jedenkrat (takZe
moze byt predvedeny dvakrat), pricom opakovany skok musi byt predvedeny ako sucast’ kombinacie
alebo sekvencie. Kazdy opakovany solo skok, nezaradeny do kombinacie /sekvencie, bude
posudzovany ako Cast’ netspesnej sekvencie len s predvedenym 1 skokom.

2 rozne piruety Z toho musi byt jedna kombinovana pirueta (so zmenou alebo bez zmeny nohy).
Piruety musia byt rdézneho charakteru. Druhd predvedend pirueta rovnakého charakteru (rovnaké
skratka) bude oznaéena hviezdickou, ale obsadi kolonku pre piruetu. V piruetach je minimalny pocet
otaCok v pozicii dva (2). Ak tato podmienka nie je splnend, pozicia sa nepocita. Najvyssi mozny
dosiahnuty level je level 1 podl'a ISU pravidiel, vSetky ostatné podmienky na zvySenie levelu budu
ignorované technickym panelom (ale mézu zvysit GOE od rozhodcov )

Choreograficka sekvencia. Choreograficka sekvencia pozostava z akéhokol'vek druhu pohybov ako
kroky, obraty, $piraly, arabesky, mesiace, polmesiace (Ina Bauer), hydroblading, prechodové (skoky
neuvedené V zozname skokov) skoky, rotacné pohyby apod. Choreografickd sekvencia musi
obsahovat’ najmenej jednu $piralu (nie vykopnutie) akejkol'vek dizky. Sekvencia zagina prvym
pohybom a je ukonéena poslednym pohybom korculiara. Kresba nie je predpisana, ale sekvencia musi
uplne pokryvat' ladova plochu. Ak tito poziadavka nie je splnend, sekvencia bude mat’ nulovil
hodnotu. Choreograficka sekvencia ma zakladnu hodnotu a bude ohodnotena len rozhodcami v GOE.

IKB nar.od 01.07.1996 — 30.06.2001

GOLD ( byvaly aktivny pretekar, ktory absolvoval aspon jeden pretek v SP)
Doba trvania: 3 min. £10 s

Vokalna hudba je povolena (text hudby nesmie byt urazlivy, hanlivy, nevkusny)
VyvaZena vol’'na jazda musi obsahovat’:

maximalne 5 skokovych prvkov z toho max. 3 dvojité skoky ( povolené 2S, 2T, 2Lo) Z toho mdze
obsahovat’ maximalne 2 kombinacie, alebo sekvencie dvoch jednoduchych skokov, alebo jednoduchy
skok s dvojitym skokom. Skokova kombinacia méze obsahovat’ len 2 skoky, sekvencia skokov moze
obsahovat’ I'ubovolny pocet skokov, hodnotia sa vSak len 2 s najvy$Sou hodnotou (podla ISU
pravidiel). Ziadny skok sa nesmie opakovat’ viac ako jedenkrat (takZe moze byt predvedeny dvakrat),
pricom opakovany skok musi byt predvedeny ako sucCast kombinacie alebo sekvencie. Kazdy
opakovany solo skok, nezaradeny do kombinacie /sekvencie, bude posudzovany ako ¢ast’ neuspesnej
sekvencie len s predvedenym 1 skokom.

2 rozne piruety Jedna musi byt kombinovana (so zmenou alebo bez zmeny nohy). Piruety musia byt
rozneho charakteru. Druhd predvedena pirueta rovnakého charakteru (rovnaka skratka) bude oznacena
hviezdickou, ale obsadi kolonku pre piruetu. V piruetach je minimalny pocet otdcok v pozicii dva (2).
Ak tato podmienka nie je splnend, pozicia sa nepocita. Najvy$si mozny dosiahnuty level je level 2
podla ISU pravidiel, vSetky ostatné podmienky na zvySenie levelu budu ignorované technickym
panelom (ale mézu zvysit' GOE od rozhodcov )

Choreograficka sekvencia. Choreograficka sekvencia pozostava z akéhokol'vek druhu pohybov ako
kroky, obraty, $piraly, arabesky, mesiace, polmesiace (Ina Bauer), hydroblading, prechodové (skoky
neuvedené Vzozname skokov) skoky, rotacné pohyby a pod. Choreografickd sekvencia musi
obsahovat’ najmenej jednu $piralu (nie vykopnutie) akejkolvek dizky. Sekvencia zagina prvym
pohybom a je ukonéena poslednym pohybom korculiara. Kresba nie je predpisand, ale sekvencia musi
uplne pokryvat” ladova plochu. Ak tato poziadavka nie je splnend, sekvencia bude mat’ nulova
hodnotu. Choreograficka sekvencia ma zakladni hodnotu a bude ohodnotena len rozhodcami v GOE

SILVER ( neaktivny pretekar )
Doba trvania: 3min. £ 10 s
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Vokalna hudba je povolena (text hudby nesmie byt’ urazlivy, hanlivy, nevkusny)
Vyvazena vol'na jazda musi obsahovat’:

maximalne 5 skokovych prvkov vratane 1A. Z toho mdze obsahovat’ maximalne 2 kombindcie alebo
sekvencie. Skokova kombinacia moze obsahovat’ len 2 skoky, sekvencia skokov moéze obsahovat
I'ubovolny poget skokov, hodnotia sa viak len 2 s najvyssou hodnotou (podla ISU pravidiel). Ziadny
skok sa nesmie opakovat viac ako jedenkrat (takze moze byt predvedeny dvakrat), pricom opakovany
skok musi byt predvedeny ako sticast’ kombinacie alebo sekvencie. Kazdy opakovany soélo skok,
nezaradeny do kombinacie /sekvencie, bude posudzovany ako Cast’ nelspeSnej sekvencie len s
predvedenym 1 skokom.

2 rozne piruety. Jedna musi byt kombinovana (so zmenou alebo bez zmeny nohy). Piruety musia byt’
rozneho charakteru. Druha predvedena pirueta rovnakého charakteru (rovnaka skratka) bude oznacena
hviezdickou, ale obsadi kolonku pre piruetu. V piruetach je miniméalny pocet otdcok v pozicii dva (2).
Ak tato podmienka nie je splnend, pozicia sa nepocita. Najvy$si mozny dosiahnuty level je level 1
podla ISU pravidiel, vSetky ostatné podmienky na zvySenie levelu budu ignorované technickym
panelom (ale mézu zvysit' GOE od rozhodcov )

Choreograficka sekvencia. Choreograficka sekvencia pozostava z akéhokol'vek druhu pohybov ako
kroky, obraty, $piraly, arabesky, mesiace, polmesiace (Ina Bauer), hydroblading, prechodové ( skoky
neuvedené V zozname skokov) skoky, rotacné pohyby apod. Choreografickd sekvencia musi
obsahovat’ najmenej jednu $piralu (nie vykopnutie) akejkolvek dizky. Sekvencia za¢ina prvym
pohybom a je ukonéend poslednym pohybom kor¢uliara. Kresba nie je predpisana, ale sekvencia musi
uplne pokryvat l'adovu plochu. Ak tato poziadavka nie je splnena, sekvencia bude mat nulova
hodnotu. Choreograficka sekvencia ma zakladni hodnotu a bude ohodnotena len rozhodcami v GOE

IK A nar.od 01.07.1988 — 30.06.1996

GOLD ( byvaly aktivny pretekar, ktory absolvoval aspoti jeden pretek v SP)
Doba trvania: 3 min.. + 10 s

Vokalna hudba je povolena (text hudby nesmie byt urazlivy, hanlivy, nevkusny)
VyvaZena volna jazda musi obsahovat’:

maximalne 5 skokovych prvkov ztoho max. 3 rozne dvojité skoky. Ztoho modze obsahovat
maximalne 2 kombinacie, alebo sekvencie, pricom, len jedna kombinacia, alebo sekvencia moze
odsahovat’ dva dvojité skoky. Skokova kombinacia méze obsahovat’ len 2 skoky, sekvencia skokov
modze obsahovat’ 'ubovolny pocet skokov, hodnotia sa vSak len 2 s najvys$Sou hodnotou (podla ISU
pravidiel). Ziadny skok sa nesmie opakovat’ viac ako jedenkrat (takZe moZe byt predvedeny dvakrat),
pricom opakovany skok musi byt predvedeny ako stéast kombinacie alebo sekvencie.Kazdy
opakovany solo skok, nezaradeny do kombinacie /sekvencie, bude posudzovany ako ¢ast’ neuspesnej
sekvencie len s predvedenym 1 skokom.

2 rozne piruety. Jedna musi byt kombinovana (so zmenou alebo bez zmeny nohy). Piruety musia byt’
rézneho charakteru. Druhd predvedena pirueta rovnakého charakteru (rovnaka skratka) bude oznacena
hviezdickou, ale obsadi kolonku pre piruetu. V piruetach je minimalny pocet otacok v pozicii dva (2).
Ak tato podmienka nie je splnend, pozicia sa nepoéita. Najvy$si mozny dosiahnuty level je level 2
podla ISU pravidiel, vSetky ostatné podmienky na zvySenie levelu budu ignorované technickym
panelom (ale mézu zvysit' GOE od rozhodcov )

Choreograficka sekvencia. Choreograficka sekvencia pozostava z akéhokol'vek druhu pohybov ako
kroky, obraty, $piraly, arabesky, mesiace, polmesiace (Ina Bauer), hydroblading, prechodové ( skoky
neuvedené V zozname skokov) skoky, rotacné pohyby a pod. Choreografickd sekvencia musi
obsahovat' najmenej jednu $piralu (nie vykopnutie) akejkolvek dizky. Sekvencia za¢ina prvym
pohybom a je ukonéend poslednym pohybom kor¢uliara. Kresba nie je predpisana, ale sekvencia musi
uplne pokryvat’ Tadova plochu. Ak tato poziadavka nie je splnend, sekvencia bude mat’ nulovi
hodnotu. Choreograficka sekvencia ma zakladni hodnotu a bude ohodnotena len rozhodcami v GOE

SILVER ( neaktivny pretekar )
Doba trvania: 3 min. £ 10 s
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Vokalna hudba je povolena (text hudby nesmie byt’ urazlivy, hanlivy, nevkusny)
Vyvazena vol'na jazda musi obsahovat’:

maximalne S skokovych prvkov vratane 1A a 1 dvojitého skoku. Z toho moZze obsahovat’ maximalne
2 kombinacie alebo sekvencie. Skokova kombinacia méze obsahovat’ len 2 skoky, sekvencia skokov
moze obsahovat 'ubovolny pocet skokov, hodnotia sa vSak len 2 s najvyssou hodnotou (podl'a ISU
pravidiel). Ziadny skok sa nesmie opakovat’ viac ako jedenkrat (takze moze byt predvedeny dvakrat),
pricom opakovany skok musi byt predvedeny ako sucast’ kombinacie alebo sekvencie. Kazdy
opakovany solo skok, nezaradeny do kombinacie /sekvencie, bude posudzovany ako Cast’ netispesnej
sekvencie len s predvedenym 1 skokom.

2 rozne piruety. Jedna musi byt kombinovana (so zmenou alebo bez zmeny nohy). Piruety musia byt
rozneho charakteru. Druha predvedena pirueta rovnakého charakteru (rovnaka skratka) bude oznacena
hviezdickou, ale obsadi kolonku pre piruetu. V piruetach je minimalny pocet ota¢ok v pozicii dva (2).
Ak tato podmienka nie je splnend, pozicia sa nepocita. Najvys$si mozny dosiahnuty level je level 1
podla ISU pravidiel, pricom jedna z piruet moze dosiahnut' L2. VSetky ostatné podmienky na
zvySenie levelu budu ignorované technickym panelom (ale mozu zvysit GOE od rozhodcov )
Choreograficka sekvencia. Choreograficka sekvencia pozostava z akéhokol'vek druhu pohybov ako
kroky, obraty, $piraly, arabesky, mesiace, polmesiace (Ina Bauer), hydroblading, prechodové ( skoky
neuvedené Vv zozname skokov) skoky, rota¢né pohyby a pod. Choreograficka sekvencia musi
obsahovat’ najmenej jednu $piralu (nie vykopnutie) akejkolvek dizky. Sekvencia zagina prvym
pohybom a je ukonéend poslednym pohybom kor¢uliara. Kresba nie je predpisana, ale sekvencia musi
uplne pokryvat’ ladova plochu. Ak tito poziadavka nie je splnend, sekvencia bude mat’ nulovi
hodnotu. Choreograficka sekvencia ma zakladni hodnotu a bude ohodnotena len rozhodcami v GOE,

Z programovych komponentov sa hodnoti:

Skating Skills - kor¢uliarske zru¢nosti
Performance/Execution — prevedenie
Interpretation - interpretacia

Faktor programovych komponentov

pre vSetky kategorie 2,5

ZraZKky pre vSetky kategorie

za ¢as -1,0 za kazdych chybajtcich alebo 5 sekind navyse
nelegalne prvky -2,0

za kostym a doplnky -1,0

zapad C1-0,5

ostatné kategorie za pad — 1,0

Za sekvenciu sa povaZuje:

1. Axel/ Salchow/ Toe-loop / Rittberger / Flip/ Lutz — poskok — Axel

2. Axell Salchow/ Toe-loop / Rittberger / Flip/ Lutz — Axel (okamzite za sebou, bez poskoku)

3. Axel/ Salchow/ Toe-loop / Rittberger / Flip/ Lutz — euler* —Toe-loop / Rittberger

Il Axel/ Salchow/ Toe-loop / Rittberger / Flip/ Lutz — euler* — Salchow/ Flip = kombinacia troch skokov,
ktort v kategoriach IK nemdze byt zaradena.

* euler musi mat’ vyjazd vzad dnu (t.j. nesmie byt dopad do trojky), aby bola sekvencia podl'a pravidiel
*euler=1Lo

Definicia: Sekvencia skokov pozostava z akéhokol'vek pocétu skokov, ktoré mézu byt’ spojené neregularnymi
skokmi a/alebo poskokmi nasledujicimi okamzite za sebou, pri zachovani rytmu skokov (praca kolien);
sekvencia nemdze obsahovat obraty/ kroky (ani ako najazd do skoku); ani prekladanie alebo vetvicky. (Obraty
su trojky, twizle, protitrojky, kl'ucky, zvraty, protizvraty. Kroky st Spickové kroky, chassé, mohawky,
choctaws, vinovky, cross-rolly, beh).
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Kadetka bude oznacena ako A (Axel bez hodnoty) a bude mat’ hodnotu 0

GOLD

VI. Rozdelenie kategorie Adult > 25

( byvaly aktivny pretekar, ktory absolvoval asponi jeden pretek v SP, alebo v kategorii

Interpreta¢ného kor¢ulovania )
SILVER ( neaktivny pretekar - Kategéria je uréena pre tych, ktori eSte nikdy nestartovali v ramci

GOLD

sutaznych kategorii SKrZ, ani v Interpretacnom korculovani )

VII. Prvky a napli vol’'nych jazd pre kategorie
ADULT > 25

( byvaly aktivny pretekar, ktory absolvoval asponn jeden pretek v SP, alebo v kategorii

Interpretaéného koréulovania )

Vokalna hudba je povolena (text hudby nesmie byt’ urazlivy, hanlivy, nevkusny)
Doba trvania: 2,5 min.. + 10 s

VyvaZzena vol’na jazda musi obsahovat’:

maximalne 5 skokovych prvkov z toho max. 3 dvojité skoky ( povolené 2S, 2T, 2Lo) Z toho mdze
obsahovat’ maximalne 2 kombinacie, alebo sekvencie dvoch jednoduchych skokov, alebo jednoduchy
skok s dvojitym skokom. Skokova kombinacia méze obsahovat’ len 2 skoky, sekvencia skokov moze
obsahovat’ l'ubovolny pocet skokov, hodnotia sa vSak len 2 s najvy$Sou hodnotou (podla ISU
pravidiel). Ziadny skok sa nesmie opakovat’ viac ako jedenkrét (takze moze byt predvedeny dvakrat),
pricom opakovany skok musi byt predvedeny ako suCast kombinacie alebo sekvencie. Kazdy
opakovany solo skok, nezaradeny do kombinacie /sekvencie, bude posudzovany ako ¢ast’ neuspesnej
sekvencie len s predvedenym 1 skokom.

2 rozne piruety. Jedna musi byt kombinovana (so zmenou alebo bez zmeny nohy). Piruety musia byt
rozneho charakteru. Druhd predvedena pirueta rovnakého charakteru (rovnaka skratka) bude oznacena
hviezdic¢kou, ale obsadi kolonku pre piruetu. V piruetach je minimalny pocet otacok v pozicii dva (2).
Ak tato podmienka nie je splnend, pozicia sa nepocita. Najvy$si mozny dosiahnuty level je level 2
podla ISU pravidiel, vSetky ostatné podmienky na zvySenie levelu budu ignorované technickym
panelom (ale mozu zvysit GOE od rozhodcov )

Choreograficka sekvencia. Choreograficka sekvencia pozostava z akéhokol'vek druhu pohybov ako
kroky, obraty, Spiraly, arabesky, mesiace, polmesiace (Ina Bauer), hydroblading, prechodové (skoky
neuvedené V zozname skokov) skoky, rota¢né pohyby apod. Choreograficka sekvencia musi
obsahovat' najmenej jednu $piralu (nie vykopnutie) akejkolvek dizky. Sekvencia za¢ina prvym
pohybom a je ukonéend poslednym pohybom kor¢uliara. Kresba nie je predpisana, ale sekvencia musi
uplne pokryvat’ ladovu plochu. Ak tato poziadavka nie je splnend, sekvencia bude mat nulova
hodnotu. Choreograficka sekvencia ma zakladnu hodnotu a bude ohodnotena len rozhodcami v GOE

SILVER ( neaktivny pretekar - Kategoria je urena pre tych, ktori este nikdy nestartovali v rAmci

sutaznych kategorii SKrZ, ani v Interpretacnom korcul’'ovani )

Doba trvania: 2 min. £ 10 s
Vokalna hudba je povolena (text hudby nesmie byt urazlivy, hanlivy, nevkusny)
VyvaZena vol’'na jazda musi obsahovat’

maximalne 4 jednoduché skokové prvky vratane 1A. Ztoho moze obsahovat maximalne 1
kombinaciu alebo sekvenciu jednoduchych skokov. Skokova kombinacia moze obsahovat' len 2
skoky, sekvencia skokov moéze obsahovat’ T'ubovolny pocet skokov, hodnotia sa vSak len 2 s
najvyssou hodnotou (podla ISU pravidiel). Ziadny skok sa nesmie opakovat’ viac ako jedenkrat (takze
moze byt predvedeny dvakrat), pricom opakovany skok musi byt predvedeny ako sucast’ kombinacie
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alebo sekvencie. Kazdy opakovany solo skok, nezaradeny do kombinacie /sekvencie, bude
posudzovany ako Cast’ netspesnej sekvencie len s predvedenym 1 skokom.

- 2 rozne piruety. Piruety musia byt rézneho charakteru. Druha predvedena pirueta rovnakého
charakteru (rovnaka skratka) bude oznacena hviezdickou, ale obsadi kolonku pre piruetu. V piruetach
je minimalny pocet otacok v pozicii dva (2). Ak tato podmienka nie je splnend, pozicia sa nepodita.
Najvy$si mozny dosiahnuty level je level 2 podla ISU pravidiel, vSetky ostatné podmienky na
zvysenie levelu budt ignorované technickym panelom (ale mézu zvysit GOE od rozhodcov )

- Choreograficka sekvencia. Choreograficka sekvencia pozostava z akéhokol'vek druhu pohybov ako
kroky, obraty, $piraly, arabesky, mesiace, polmesiace (Ina Bauer), hydroblading, prechodové (skoky
neuvedené V zozname skokov) skoky, rotacné pohyby apod. Choreograficka sekvencia musi
obsahovat’ najmenej jednu $piralu (nie vykopnutie) akejkol'vek dizky. Sekvencia zagina prvym
pohybom a je ukonéena poslednym pohybom korculiara. Kresba nie je predpisana, ale sekvencia musi
uplne pokryvat’ 'adovu plochu. Ak tato poziadavka nie je splnend, sekvencia bude mat’ nulovi
hodnotu. Choreograficka sekvencia ma zakladnii hodnotu a bude ohodnotena len rozhodcami v GOE

Z programovych komponentov sa hodnoti:
e Skating Skills - kor¢uliarske zru¢nosti
e Performance/Execution — predvedenie
e Interpretation - interpretacia

Faktor programovych komponentov
e pre vSetky kategorie 2,5

ZraZky :
e zacas -1,0 za kazdych chybajucich alebo 5 sekiind navyse
e nelegélne prvky -2,0
e za kostym a doplnky -1,0
e zapad —1,0

VIII. Hviezdi¢ky

Deti nar. po 1.7.2010 — do 30.6.2011
Vol’'na jazda
Doba trvania: max. do 1,30 min.
Vokalna hudba je povolena.
VyvaZena volna jazda musi obsahovat’:
- maximalne 1 skokovy prvok
- maximalne jedna pireuta
- Choreograficka sekvencia (ChSq). ktora musi pokryt’ min. 2/3 'adovej plochy a musi obsahovat’:
e Dbezprostredne na seba nadvédzujuce prekladanie vpred i vzad na krizku, alebo do
osmicky (min 3 preslapy vpred i vzad)
e vetvicky a min. 1 $piralovua polohu v hrane ( v obluku ) s vydrZzou min. 3 sec
e valcikové trojky do tvaru pismena ,,S* obidve strany / minimalne 3 trojky na I a na
P stranu/

[ )
Z programovvch komponentov sa hodnoti:
« SkatingSkills - korculiarske zru¢nosti
* Transitions - Spojovacie prvky
* Performance/Execution — predvedenie
Faktor programovych komponentov
- V) 25

10
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Zrazky:
- zacas -1,0 za kazdych 5 sekiind navyse
- nelegalne prvky -2,0
- za kostym a doplnky -1,0
- zapad-0,5

Vysvetlivky :
V kategorii sut’azia dievcatd a chlapci spolocne

IX. Zaciato¢nici

Doba trvania a prvky su totozné s poharovymi kategériami Nadeje 7+8.

Z programovych komponentov sa hodnoti:
» SkatingSkills - korculiarske zru¢nosti

* Transitions - spojovacie prvky
* Performance/Execution — predvedenie
Faktor programovych komponentov
- V)25
Zrazky:
za Cas -1,0 za kazdych 5 sekund navyse

- nelegalne prvky -2,0
- za kostym a doplnky -1,0
- zapad-0,5

Vysvetlivky :
V kategorii sut'azia dievcatd a chlapci spolocne

Vypracovali: ¢lenovia TMK a TK



