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yprede 7.8.2020

Nahradza Vnutorny predpis ¢. 2/2019 z 22.8.2019.

Kategorie, ktoré nie su sticastou Slovenského pohara

Nadeje B
Hobby korculovanie
Adult

Hviezdicky
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I. Organizovanie pretekov

Preteky pre kategdrie, ktoré nie su sucastou Slovenského pohara pozostavaju z jednotlivych pretekov série
organizovanych oddielmi, ktoré su clenmi Slovenského krasokorculiarskeho zvazu. V kategdridch Nadeje
mladsie a starSie B, Hobby korculovanie, Adult a Hviezdicky, slizia ako postupové kritérium na Finale B a
Hobby pre jednotlivé kategorie.

1.VSeobecne

Pre vietky preteky platia vietky platné pravidla ISU, t.j. Vieobecné pravidld, Specidlne pravidld ISU pre
krasokoréulovanie a Specialne pravidld ISU pre tance na lade a v kategériach, ktoré nie su sucastou pravidiel
ISU platia Pravidla krasokoréulovania SKrZ. Jednotlivé kluby organizuju pretek zvlastnych finanénych
prostriedkov v plnom rozsahu. Faktor 1,1 pre prvky predvedené v druhej polovici sa neaplikuje.

2. Pravo ucasti
Pravo zucastnit sa na pretekoch ma v kazdej organizovanej kategérii minimalne jeden pretekar z kazdého
klubu s aktivnou registraciou v SKrz, ktory v sezéne nestartoval v poharovej kategorii.

Kategdrie B, Hobby, Adult a Hviezdi¢ky nepotrebuju absolvovat testy vykonnosti ako podmienku pre Start
v pretekoch organizovanych SKrZ. Testy mozu absolvovat v pripade zaujmu o zaradenie do A kategorii tak,
ako je uvedené v Smernici pre plnenie testov vykonnosti. V pripade splnenia testu pre A kategdriu
v prislusnej vekovej kategérii, pretekar automaticky prechadza do A kategoérie.

Vekové kategorie od starsieho Ziactva maju pravo sutazit v B kategorii aj v pripade, Ze maju z predchadzajlice;j
sezony splneny test pre kategoriu Starsie Ziactvo A, pripadne Juniori/ky A, podmienkou je zacat pretekat od
zaCiatku sezény v B kategorii.

V kategériach Hebby—Geldunieria Adult Gold maju pravo Ucasti pretekari, ktori ukondili svoju aktivnu
pretekarsku ¢innost.

Pocas aktudlnej sezdny je mozné zmenit kategdriu iba 1x.

3. Bodovanie a vypocet kone¢ného umiestnenia
Umiestnenie v rebricku sa urcuje scitanim celkového skére - najviac 4 najvyssich v jednotlivych pretekoch
v danej sezdne.

4. Bodovanie pri ucasti zahrani¢nych pretekarov
V pripade Ucasti zahrani¢nych pretekarov v pretekoch sa do koneéného rebri¢ka v danej kategdrii pocitaju
podla redukovaného poradia len aktivne registrovani pretekari v SKrZ.

5. Konecné umiestnenie
Do konecného rebricka sa kazdému pretekarovi pocitaju v danej kategérii minimalne dve (2) a maximalne

Styri (4) sutaze s najvysSim dosiahnutym celkovym bodovym ziskom.
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6. Rozhodcovia
a) Rozhodcovska komisia pri VV SKrZ nominuje na kazdy pretek série Slovenského pohara (dalej len SP)
rozhodcov a €lenov technického panelu. Tito mézu okrem kategdrii SP hodnotit aj kategdrie mimo SP,
v pripade potreby organizator v spolupraci s VRZ panely doplni.
b) Rozhodovanie vietkych kategérii bude prebiehat novym systémom
c) ZloZenie rozhodcovského zboru a technického panelu
e Minimalne 3 rozhodcovia, kazdy musi byt z iného klubu, z toho jeden rozhodca musi mat minimalne
rozhodcovsku kvalifikaciu 1. stupfia a jeden z nich musi byt z iného kraja
e hlavny rozhodca pracuje aj ako bodovy rozhodca
e technicky panel v kategériach, nddeje B, Hobby, Adult méZe byt zloZeny z 1 technického Specialistu
a jedného kontroléra

7. Rozpis preteku
Rozpis kategdrii mimo SP je sucastou rozpisu pretekov SP.

Il. Diika rozjazdy a poéet pretekirov na rozjazde

1. Dizka rozjazdy

Hviezdicky, Nadeje B 4 min.
Hobby Silver ml./st./),-Hebby-Geld-Juniori/ky B, Adult 5 min.
2. Pocet pretekarov na rozjazdach:
Hviezdicky, Hobby Silver ml., Nadeje B maximalne 8 pretekdrov
Hobby Silver st., Juniori/ky B, Adult maximalne 7 pretekarov

3. Rozjazda mbze byt spoloc¢na pre viacero kategdrii pokial nepresiahne povoleny podet pretekarov na lade.

IIl. Rozdelenie kategorii

1. V jednotlivych kategdriach Hobby sutazZia dievéata (resp. Zeny) a chlapci (resp. muZi) spolocne.

2. Kategdrie Hobby starSie su rozdelené na SILVER a GOLD. V kategérii SILVER nesmu jazdit byvali pretekari
SP, ktori absolvovali aspon jeden pretek SP v poslednych dvoch sezdnach predchadzajucich aktudlnej
sezdne v kategorii inej ako BASIC, resp. B.

3. Vekové kategérie platné pre sezénu 2019/2020

a) Nadeje mladsie dievcata B, nadeje mladsie chlapci B nar. od 1.7.2012 do 30.6.2014

b) Nadeje starsie dievcata B, nadeje starsie chlapci B nar. od 1.7.2010 do 30.6.2012

¢) Hobby SILVER mladsi nar. od 1.7.2008 do 30.6.2010

d) Hobby SILVER starsi nar od 1.7.2005 do 30.6.2008

e) Hobby SILVER J nar. od 1.7. 2001 do 30.6.2005

f) Hebby-GOLD nar od 1.7.2001 do 30.6.2005 — premenovat na Juniorky/Juniori B a presunut do SP
g) ADULT BRONZE nar.do 30.6.2001

h) ADULT SILVER nar.do 30.6.2001

i) ADULT GOLD nar.do 30.6.2001
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IV. Zasady postupu pretekarov na Finale v Interpretacnom korculovani

V pripade organizovania Findle mimopoharovych kategérii vSetky naklady na preteky znasa organizator,
SKrZ neposkytuje Ziadnu dotaciu na tento ucel.

V. Prvky a napln volnych jazd pre jednotlivé kategorie Nadeje B

Nadeje mladsie dievcata B
Nadeje mladsie chlapci B
nar. od 1.7.2012 - 30.6.2014

(totozné s nadejami 7+8)

Vol'nd jazda
Doba trvania: 2 min. £ 10 s
Vokalna hudba je povolena.

VyvéZena volnd jazda musi obsahovat:

1. Maximalne 4 skokové prvky. MézZe obsahovat maximalne 2 kombinacie alebo sekvencie. Skokova

kombinacia mdZe obsahovat len 2 skoky. Skokovéd sekvencia pozostdva z 2 (dvoch) skokov, zacina
akymkolvek skokom, za ktorym bezprostredne nasleduje skok Axlového typu s priamym prekrocenim
z vyjazdového obluku prvého skoku do odrazového obluku skoku axlového typu.
Ziadny skok sa nesmie opakovat viac ako jedenkrat (tak’e méie byt predvedeny dvakrat), pri¢om
opakovany skok musi byt predvedeny ako sucast kombinacie alebo sekvencie. Kazdy opakovany sélo
skok, nezaradeny do kombinacie/sekvencie, bude posudzovany tak, Zze druhy (opakovany) sélovy skok
dostane len 70 % svojej povodnej zakladnej hodnoty a bude oznaceny ako skok + REP (repetition).
Trojité a Stvorité skoky nie su povolené.

2. 2 rOzne piruety. Piruety su rézne, ak maju rozdielnu skratku a rozdielnu polohu (napr. USp a SSp). Ale
USp a CUSp, nie su povazované za rozne piruety. Piruety mozu byt predvedené bez zmeny nohy (min. 4
otocky) alebo so zmenou nohy (min. 6 otociek). V piruetach je minimalny pocet otociek v pozicii dva (2).
Ak tato podmienka nie je splnend, pozicia sa nepocita.

3. Choreografickii sekvenciu (ChSqg). Bude hodnotend konstantnou hodnotou a oznacena ako ChSq
(Choreo Sequence). Choreograficka sekvencia musi pokryvat min. 2/3 ladovej plochy a musi obsahovat
najmenej jednu (1) $pirdlovd polohu (v hrane) s vydrzou min. 3 sekundy. Tak isto m6ze obsahovat rdézne
kroky, obraty, Spirdly, mesiace, polmesiace (Ina Bauer), hydroblading, atd'., ktoré budi ohodnotené v
GOE od rozhodcov.

Najvyssi mozny dosiahnuty level je level 1 podla pravidiel ISU pre seniorov, juniorov a novices. Vsetky
ostatné podmienky na zvysenie levelu sa nebudu pocitat a budd technickym panelom ignorované.
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Z programovych komponentov sa hodnoti:
e  SkatingSkills - korculiarske zru¢nosti
e Performance/Execution — predvedenie

Faktory pre komponenty programu su:
e chlapci 2,5
e dievcata 2,5

za Cas -1,0 za kazdych chybajlcich alebo 5 sekund navyse
nelegalne prvky -2,0

za kostym a doplnky -1,0

za pad -0,5 bodu

za kazdé prerusenie viac ako 10s-20s - 0,5

za kazdé prerusenie viac ako 20s-30s - 1,0

za kazdé prerusenie viac ako 30s-40s - 1,5

za kazdé prerusenie viac ako 40s - 2,0

za prerusenie do 3 minat s povolenim Startu od bodu
prerusenia - 2,5 bodu

Nadeje starsie dievcata B

Nadeje starsie chlapci B
nar. od 1.7.2010 - 30.6.2012

(totozné s nadejami 9+10)

Doba trvania: 2 min.30s +10s

Vokalna hudba je povolena (text hudby nesmie byt urazlivy, hanlivy, nevkusny)

Vyvazena volna jazda musi obsahovat:

Maximalne 5 skokovych prvkov, jeden z nich musi byt skok axlového typu. MdZe obsahovat maximalne
2 kombinacie alebo sekvencie. Skokova kombinacia méze obsahovat len 2 skoky. Skokova sekvencia
pozostava z 2 (dvoch) skokov, zacina akymkolvek skokom za ktorym bezprostredne nasleduje skok
Axlového typu s priamym prekrocenim z vyjazdového obluku prvého skoku do odrazového obluku skoku
axlového typu. Ziadny skok sa nesmie opakovat viac ako jedenkrat (takie moze byt predvedeny dvakrét),
pricom opakovany skok musi byt predvedeny ako sucast kombinacie alebo sekvencie. Kazdy opakovany
s6lo skok, nezaradeny do kombinacie/sekvencie, bude posudzovany tak, Ze druhy (opakovany) sélovy
skok dostane len 70 % svojej pévodnej zakladnej hodnoty a bude oznaceny ako skok + REP (repetition).

2 rdzne piruety, jedna musi byt kombinovana, druha musi byt pirueta v jednej polohe. Kombinovana
pirueta moze byt predvedend so zmenou nohy (min. 8 otodiek) alebo bez zmeny nohy (min. 6 otociek).
Pirueta v jednej polohe mézZe byt predvedend so zmenou nohy (min. 8 otociek) alebo bez zmeny nohy
(min. 6 otociek). V oboch piruetach je povolené zacinat skokom. V piruetach je minimalny pocet otacok
v pozicii dva (2). Ak tato podmienka nie je splnend, pozicia sa nepocita.

Krokova pasaz alebo choreograficka sekvencia. Krokova pasaz bude hodnotena stupfiom obtiaznosti
(levelom) od technického panelu. Aby bola krokova pasaz uznana technickym panelom musi pokryvat
minimalne 2/3 ladovej plochy. Choreografickd sekvencia musi pokryvat min. 2/3 ladove]j plochy a musi
obsahovat najmenej jednu (1) Spirdlovi polohu s vydriou min. 3 sekundy. Choreografickd sekvencia
bude hodnotena konstantnou hodnotou a oznacena ako ChSq (Choreo Sequence).

Najvyssi mozny dosiahnuty level je level 2 podla ISU pravidiel pre seniorov, juniorov a novices, vietky ostatné

podmienky na zvysSenie levelu sa nebudu pocitat a budu technickym panelom ignorované.
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Z programovych komponentov sa hodnoti: Zrazky:
e  Skating Skills - korculiarske zrucnosti e za Cas -1,0 za kazdych chybajucich alebo 5 sekind
e Performance/Execution — predvedenie navyse
e Interpretation - interpretacia e nelegalne prvky -2,0
e za kostym a doplnky -1,0
Faktory pre komponenty programu su: e zapad-0,5 bodu
e chlapci 2,0 e za kaZdé prerusenie viac ako 10s-20s - 0,5
e dievcatal,7 e zakazdé prerusenie viac ako 20s-30s - 1,0
e za kaZdé prerusenie viac ako 30s-40s - 1,5
e za kaZdé prerusenie viac ako 40s - 2,0
e za preruSenie do 3 minut s povolenim Startu od
bodu prerusenia - 2,5 bodu

VI. Prvky a napln volnych jazd pre jednotlivé kategorie HOBBY

HOBBY SILVER mlad$i (11-12r.)
nar. od 1.7.2008 do 30.6.2010

Doba trvania: 1 min.50s + 10 s
Vokalna hudba je povolend (text hudby nesmie byt urdzlivy, hanlivy, nevkusny), rekvizity si povolené.
VyvéZena volnd jazda musi obsahovat:

e  Maximalne 2 [ubovolné jednoduché skoky, 1A nie je povoleny. Ziadny skok sa nesmie opakovat.

e 2 rOzne piruety — s roznou skratkou a roznou polohou, napr. SSp a USp alebo USp a CSp. Jedna z nich
moze byt kombinovana.

e  Choreograficku sekvenciu — méZe pozostdvat z akéhokolvek druhu pohybov ako kroky, obraty, Spirdly,
arabesky, mesiace, polmesiace (Ina Bauer), hydroblading, skoky neuvedené v zozname skokov a pod.
Musi pokryvat minimalne 2/3 ladovej plochy. Ak tato poZiadavka nie je splnend, sekvencia bude mat
nulovu hodnotu.

Najvyssi mozny dosiahnuty level je level 1 podla ISU pravidiel pre seniorov, juniorov a novices, vSetky ostatné

podmienky na zvySenie levelu sa nebudi pocitat a budu technickym panelom ignorované.

Z programovych komponentov sa hodnoti:

e  SkatingSkills — korculiarske zru¢nosti
e Performance/Execution — predvedenie
e Composition — kompozicia programu
e Interpretation — interpretdcia hudby

Faktor pre komponenty programu su:
o 1,7
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HOBBY SILVER staréi (13-15r.)
nar. od 1.7.2005 do 30.6.2008

Doba trvania: 2 min. 10 s
Vokalna hudba je povolend (text hudby nesmie byt urazlivy, hanlivy, nevkusny), rekvizity si povolené.
Vyvazena volna jazda musi obsahovat:

3 [lubovolné skoky, povolené su vsetky jednoduché skoky, vratane 1A. Je povolend 1
kombindacia/sekvencia skokov. Ziadny skok sa nesmie opakovat viac ako 1 krat (takie méie byt
predvedeny dvakrat), pricom opakovany skok musi byt predvedeny ako sucéast kombinacie alebo
sekvencie. Kazdy opakovany sélo skok, nezaradeny do kombinacie/sekvencie, bude posudzovany tak, ze
druhy (opakovany) sdlovy skok dostane len 70 % svojej povodnej zakladnej hodnoty a bude oznaceny
ako skok + REP (repetition).

2 rozne piruety - s r6znou skratkou a r6znou polohou, napr. SSp a USp alebo USp a CSp. Jedna z nich
mdze byt kombinovana. Jedna z nich mbze zacinat skokom.

Choreograficku sekvenciu - mdZe pozostavat z akéhokolvek druhu pohybov ako kroky, obraty, Spiraly,
arabesky, mesiace, polmesiace (Ina Bauer), hydroblading, skoky neuvedené v zozname skokov a pod.
Musi pokryvat minimalne 2/3 ladovej plochy. Ak tato poZiadavka nie je splnend, sekvencia bude mat
nulovud hodnotu.

Najvy3si mozny dosiahnuty level je level 2 podla ISU pravidiel pre seniorov, juniorov a novices, vSetky ostatné

podmienky na zvysenie levelu sa nebudu pocitat a budu technickym panelom ignorované.

Z programovych komponentov sa hodnoti:

e  Skating Skills - korculiarske zruc¢nosti
e Performance/Execution — predvedenie
e Composition — kompozicia programu
e Interpretation — interpretdcia hudby

Faktor pre komponenty programu su:

o 1,7
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HOBBY SILVER J (15-18r.)
nar. od 1.7.2001 do 30.6.2005

Doba trvania: 2 min. £ 10 s
Vokalna hudba je povolend (text hudby nesmie byt urazlivy, hanlivy, nevkusny), rekvizity si povolené.
Vyvazena volna jazda musi obsahovat:

4 lubovolné skokové prvky, ztoho maximalne 2 kombinacie alebo sekvencie. Povolené su vsetky
jednoduché skoky vratane 1A a 2 dvojité skoky — 2S, 2T, 2Lo. Skoky 2F, 2Lz a 2A nie su povolené.

Ziadny skok sa nesmie opakovat viac ako 1 krat (takZze moze byt predvedeny dvakrat), pricom opakovany
skok musi byt predvedeny ako sucéast kombinacie alebo sekvencie. Kazdy opakovany sdélo skok,
nezaradeny do kombinacie/sekvencie, bude posudzovany tak, ze druhy (opakovany) sélovy skok dostane
len 70 % svojej povodnej zakladnej hodnoty a bude oznaceny ako skok + REP (repetition).

2 rézne piruety, z toho musi byt jedna kombinovana bez zmeny alebo so zmenou nohy. Piruety mozu
zacinat skokom.

Choreograficku sekvenciu - mbZe pozostavat z akéhokolvek druhu pohybov ako kroky, obraty, Spiraly,
arabesky, mesiace, polmesiace (Ina Bauer), hydroblading, skoky neuvedené v zozname skokov a pod.
s plnym vyuzitim ladovej plochy. Sekvencia musi obsahovat jednu $pirdlu v hrane s vydrZzou minimalne
3 s. Ak tieto poZziadavky nie st splnené, sekvencia bude mat nulovu hodnotu.

Najvy3si mozny dosiahnuty level je level 2 podla ISU pravidiel pre seniorov, juniorov a novices, vSetky ostatné

podmienky na zvysenie levelu sa nebudu pocitat a budu technickym panelom ignorované.

Z programovych komponentov sa hodnoti:

e  Skating Skills - korculiarske zruc¢nosti
e Performance/Execution — predvedenie
e  Composition — kompozicia programu
e Interpretation —interpretdcia hudby

Faktor pre komponenty programu su:

o 1,7
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Juniorky B, Juniori B - nahrddza Hobby Gold J, navrhujeme presuntt do SP na 50 % (zavisi od

rozhodnutia Valného zhromazdenia)
nar. od 1.7.2001 do 30.6.2005

Vol'na jazda Juniorky/Juniori B

Doba trvania: 3 min. +/-10 s

Vokalna hudba je povolena (text hudby nesmie byt urazlivy, hanlivy, nevkusny), rekvizity nie st povolené.
Di?ka rozjazdy: 5 min.

Vyvéiena volnd jazda musi obsahovat:

e Max. 5 skokovych prvkov, jeden z nich musi byt skok axlového typu. Mdze obsahovat maximalne 2
kombinacie alebo sekvencie skokov. Skokova kombindcia moézZe obsahovat len 2 skoky. Skokova
sekvencia pozostava z 2 (dvoch) skokov s akymkolvek poctom otociek, zac¢ina akymkolvek skokom, za
ktorym bezprostredne nasleduje skok Axlového typu s priamym prekrocenim z dopadového obliku
prvého skoku do odrazového obliku Axlového skoku. Trojité a Stvorité skoky nie su povolené.

Akykolvek jednoduchy a dvojity skok (vratane 2A) méze byt predvedeny iba 2x (¢i uz ako sélovy skok,
alebo ako sucast kombinacie, alebo sekvencie).

e 2 rozne piruety (rozdielna skratka), ztoho jedna musi byt kombinovana ajedna pirueta v jednej
polohe.
Kombinovand pirueta so zmenou nohy (min. 8 otociek) alebo bez zmeny nohy (min. 6. otociek)
Pirueta v jednej polohe so zmenou nohy (min. 8 otociek) alebo bez zmeny nohy (min. 6. otociek).
Obidve piruety mézu zaéinat skokom.
Piruety musia byt rézneho charakteru. Druhd predvedena pirueta rovnakého charakteru (rovnaka
skratka) bude oznacena hviezdi¢kou, ale obsadi kolénku pre piruetu. V piruetach je minimalny pocet
otacok v pozicii dva (2). Ak tato podmienka nie je splnend, pozicia sa nepodita.

o  Lubovolna krokova pasaz s Uplnym pokrytim ladovej plochy.

Najvyssi mozny dosiahnuty level je level 3 (podla ISU), vSetky ostatné podmienky na zvySenie levelu budu
ignorované technickym panelom (ale mo6zu zvysit GOE od rozhodcov)

Z programovych komponentov sa hodnoti:
e  Skating Skills - korculiarske zruc¢nosti
e Transitions — spojovacie prvky
e Performance/Execution — predvedenie
e Composition — kompozicia programu
e Interpretation — interpretdcia hudby

Faktor pre komponenty programu su:
e 16




&
Y
5 o SLOVENSKY KRASOKORCULIARSKY ZVAZ
& 2 3 Z SLOVAK FIGURE SKATING ASSOCIATION
70)‘%\/ ﬁ _g Zahradnicka 95, 821 08 Bratislava, Slovakia

® e gomo®™ A

187\ Kategdrie mimo SP 2020-2021

VIl. ADULT >20

ADULT GOLD nar.do 30.6.2001

Doba trvania: max2 min. 50 s
Vokalna hudba je povolena

Vyvazena volna jazda musi obsahovat:

Maximalne $est (6) skokovych prvkov, pozostavajicich z jednoduchych skokov (méZe byt zaradeny aj
1A) alebo dvojité skoky s vynimkou 2F, 2Lz. Skoky 2A a trojité skoky nie su povolené. Volna jazda mdze
obsahovat tri (3) kombinacie alebo sekvencie skokov.

o Jedna (1) skokova kombinacia mdze pozostavat z troch (3) skokov. Dve (2) skokové kombinacie musia
pozostavat z dvoch (2) skokov.

o Skokova kombinacia mbze pozostavat z tych istych alebo rozdielnych jednoduchych alebo dvojitych
skokov, s vynimkou skokov vyznacenych vyssie tu¢nym pismom.

o Skokova sekvencia pozostava z 2 (dvoch) skokov, zacina akymkolvek skokom za ktorym
bezprostredne nasleduje skok Axlového typu s priamym prekrocenim z vyjazdového obluku prvého
skoku do odrazového obluku skoku axlového typu

o Kazdy skok méze byt predvedeny iba 2krat.

o Half-loop — euler — v kombindcii alebo v sekvencii bude hlaseny ako jednoduchy Euler (1Eu).

o Neregistrované skoky mézu byt zaradené do programu ako ¢ast spojovacich krokov.

Maximalne tri (3) piruety s rozlicnymi skratkami, jedna (1) musi byt kombinovand pirueta so zmenou

nohy a jedna (1) musi byt sko¢end pirueta.

o Piruety musia mat pozadovany pocet otacok:

— Styri (4) pre akukolvek piruetu bez zmeny nohy a osem (8) pre komb. piruetu so zmenou nohy alebo
piruetu v jednej polohe so zmenou nohy.

o V kaZdej pozicii musi mat pirueta dve (2) otacky, inak sa pozicia nepocita.

o Kombinovana pirueta musi obsahovat minimalne dve (2) rézne zakladné pozicie s dvomi (2)
otackami v kazdej z tychto pozicii kdekolvek pocas piruety. Aby pirueta mohla byt ohodnotend plnou

hodnotou, musi obsahovat vsetky tri (3) zakladné pozicie.
Maximalne jedna (1) krokova pasaz, s plnym vyuzitim fadovej plochy. lba prvy vykonany pokus o
krokovu pasdz sa pocita pre technické skoére.

Pre kroky a piruety sa pocitaju len variacie po Level 3. Akékolvek dalSie variacie sa nepocitaju pre zvysenie
levelu a budu technickym panelom ignorované.

ADULT SILVER nar.do 30.6.2001

Doba trvania: max 2 min.10 s
Vokalna hudba je povolend

Vyvazena volna jazda musi obsahovat:

Maximalne pat (5) skokovych prvkov, pozostavajucich z jednoduchych skokov (vratane 1A — nie je

podmienkou). Dvojité a trojité skoky nie st povolené. Volna jazda mbze obsahovat dve (2) kombinacie

alebo sekvencie skokov. Jedna (1) kombinacia skokov mdze obsahovat tri (3) skoky. Druha skokova

kombinacia musi pozostavat z dvoch (2) skokov. Skokova kombinacia mdze pozostivat z dvoch

rovnakych alebo rozdielnych skokov.

o Skokova sekvencia pozostava z 2 (dvoch) skokov, zacina akymkolvek skokom za ktorym
bezprostredne nasleduje skok Axlového typu s priamym prekro¢enim z vyjazdového obluku prvého

skoku do odrazového obliku skoku axlového typu.
10
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o Kazdy skok moze byt predvedeny maximalne dvakrat (2x).

o Half-loop — euler — v kombindcii bude hldseny ako jednoduchy Euler (1Eu).

o Neregistrované skoky mozu byt zaradené do programu ako ¢ast spojovacich krokov.

Maximalne dve (2) piruety s odliSnymi skratkami, jedna (1) z nich musi byt kombinovana pirueta.

o Piruety musia mat pozadovany pocet otacok:

- Styri (4) pre akukolvek piruetu bez zmeny nohy a osem (8) pre kombinovanu piruetu so zmenou
nohy alebo piruetu v jednej polohe so zmenou nohy

o V kazdej pozicii musi mat pirueta dve (2) otacky, inak sa pozicia nepocdita.

o Kombinovana pirueta musi obsahovat minimalne dve (2) rozne zadkladné pozicie s dvomi (2)
otackami v kaZzdej z tychto pozicii kdekolvek pocas piruety. Aby pirueta mohla byt ohodnotena plnou
hodnotou, musi obsahovat vsetky tri (3) zakladné pozicie.

Maximalne jedna (1) krokova pasaz, s vyuzitim polovice (1/2) ladovej plochy. Iba prvy vykonany pokus o

krokovu pasdz sa pocita pre technické skére.

Pre kroky a piruety sa pocitaju len variacie po Level 2. Akékolvek dalSie varidcie sa nepocitaju pre zvySenie
levelu a budu technickym panelom ignorované.

ADULT BRONZE nar.do 30.6.2001

Doba trvania: max 1 min. 50 s
Vokalna hudba je povolend

Vyvazena volna jazda musi obsahovat:

Maximalne Styri (4) skokové prvky, pozostavajuce iba z jednoduchych skokov. Skoky axlového typu,
dvojité a trojité skoky nie su povolené. Volna jazda modze obsahovat dve (2) kombinacie alebo
sekvencie skokov. Kazda skokova kombinacia musi pozostavat z dvoch (2) skokov.

o Skokova kombindcia méZe pozostavat z dvoch rovnakych alebo rozdielnych jednoduchych skokov.

o Skokova sekvencia pozostdva z 2 (dvoch) skokov, zadina akymkolvek skokom, za ktorym
bezprostredne nasleduje skok Axlového typu s priamym prekrokom z vyjazdového obliku prvého
skoku do odrazového obliku skoku axlového typu.

o Kazdy skok moze byt predvedeny maximalne dvakrat (2x).

o Half-loop — euler — v kombinacii bude hlaseny ako jednoduchy Euler (1Eu).

o Neregistrované skoky mézu byt zaradené do programu ako cast spojovacich krokov.

Maximalne dve (2) piruety s odlisnou skratkou, jedna (1) z nich musi byt pirueta v jednej polohe bez

zmeny nohy. Sko€ené piruety nie st povolené.

o Piruety musia mat pozadovany pocet otacok:

— tri (3) pre piruetu len v jednej pozicii a bez zmeny nohy
- Sest (6) pre kombinovanu piruetu so zmenou nohy alebo piruetu v jednej polohe so zmenou nohy.

o V kaZdej pozicii musi mat pirueta dve (2) otacky, inak sa pozicia nepocita.

o Kombinovana pirueta musi obsahovat minimalne dve (2) rozne zakladné pozicie s dvomi (2)
otackami v kaZzdej z tychto pozicii kdekolvek pocas piruety. Aby pirueta mohla byt ohodnotena plnou
hodnotou, musi obsahovat vsetky tri (3) zakladné pozicie.

Maximalne jednu (1) choreograficku sekvenciu s vyuZitim najmenej polovice (1/2) ladove]j plochy. M4

konstantni hodnotu a bude hodnotend len rozhodcami v GOE a oznacend ako (ChSq). Pozostava

z akéhokolvek druhu pohybov ako kroky, obraty, Spirdly, arabesky, mesiace, polmesiace (Ina Bauer),

hydroblading, prechodové skoky (skoky neuvedené v zozname skokov), rotacné pohyby a pod.

11
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Pre piruety sa pocitaju len varidcie po Level 1. Akékolvek dalSie varidcie sa nepocitaju pre zvysSenie levelu a

budu technickym panelom ignorované.

Z programovych komponentov sa hodnoti:
e  Skating Skills - korculiarske zruc¢nosti
e Transitions - spojovacie prvky
e Performance/Execution — prevedenie
e Composition - kompozicia
e Interpretation - interpretacia

Faktor programovych komponentov
e pre vSetky kategdrie ADULT 1,6

Zraziky pre vsetky kategorie
e nelegalne prvky -2,0
e za kostym-1,0
e zapad -0,5
e za Cas-1,0 za kazdych 5 sekdnd navyse

Hviezdicky nar.od 01.07.2014 do 30.6. 2015

Doba trvania: max. 1 min. 30 sec.
Vokalna hudba je povolena.

VyvaZena volna jazda musi obsahovat:

e Maximalne jeden (1) skokovy prvok, pozostavajuci iba z jednoduchych skokov. Skoky axlového typu,
dvojité skoky nie su povolené. Volna jazda musi byt predvedend v stlade s hudbou.

e Prekladanie vpred i vzad (min. 3 x vpred a 3 x vzad) do obidvoch stran

e Valcikové trojky (min. 3 x jedna strana a 3 x druha strana)

e Max. jedna (1) pirueta

Hodnotia sa len programové komponenty:

Z programovych komponentov sa hodnoti:
e  Skating Skills - korc¢uliarske zru¢nosti
e Performance/Execution — prevedenie

Faktor programovych komponentov
e 25

Zraiky pre vsetky kategorie
e nelegdlne prvky -2,0
e zakostym-1,0
e zapad -0,5
e za cas-1,0 za kazdych 5 sekind navyse

Vypracovali: ¢lenovia TMK a TK

Ing. Jozef Bestandig
Predseda VV SKrZ
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