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KATEGORIE MIMO
SLOVENSKEHO POHARA

Hobby korculovanie e Adult e Hviezdicky e Zaciatocnici

| - DLZKA ROZJAZDY A POCET PRETEKAROV NA ROZJAZDE

1. Dizka rozjazdy

ZACIATOCNICI, HVIEZDICKY, HOBBY 4 min.
ADULT BRONZE A SILVER 5 min.
ADULT GOLD 6 min.

2. Pocet pretekarov na rozjazdach: Zaciatocnici, Hviezdi¢ky, Hobby, Adult — maximalne 8 pretekarov.

3. Rozjazda méze byt spolocna pre viacero kategérii, pokial nepresiahne povoleny pocet pretekarov na lade.

Il - ROZDELENIE KATEGORIi

1. Vjednotlivych kategdriach sutazia dievcata (resp. Zeny) a chlapci (resp. muzi) spolocne.

sutazia pretekari, ktori nesutazili v Ziadnej inej kategdrii okrem kategorie
Zaciato¢nici Hviezdicky, Nadeje 7, resp. mladsie nadeje chlapci prvym rokom (max. dosiahnuté
bodové skdre PCS < 6,65 bodov a TES < 4,00 bodov).

sutazia pretekari, ktori nesutazili v Ziadnej inej kategorii okrem kategdrie Hobby
Hobby Bronze R o ST
Bronze, ZaciatocCnici a Hviezdicky.

pretekari, ktori uz Startovali v kategorii nadeji alebo B kategériach, resp. na zaklade
vlastného uvazenia.

PR g:it](ezlzarl, ktori nikdy nesStartovali v Ziadnej kategérii, okrem kategdrie Adult

pretekari, ktori jazdili Hobby Bronze a Silver, resp. na zaklade vlastného uvazenia.

AdUItGold E\r/zt;zl;a;:, ktori sutazZili v A alebo B kategdridch, resp. na zaklade vlastného
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Kategorie Hobby, Adult, Hviezdicky a Zaciatocnici nepotrebuji absolvovat testy vykonnosti ako podmienku pre start
v pretekoch organizovanych SKrZ.

2. Hobby kategdrie mozu prejst do B kategorii bez testu, ale musia tak urobit na zaciatku sezony, resp. od prvej
sutaZze.

HOBBY kategdrie su uréené pre pretekdrov, vymedzené v bode Il. 1. tohto dokumentu — ktori nesutazili v

predchadzajlcich 2 sezénach v A kategéridch SP, okrem kategérii NADEJE. Ulast v kategérii ADULT GOLD je

vymedzena v bode Il. 1. tohto dokumentu.

Pretekari, ktori v predchadzajlcej sezone sutazili v kategdriach Nadeje 7 a mladsie nadeje chlapci prvym rokom,
mbzu prejst do kategdrie Zaciatocnici iba v pripade, ak v tychto kategoriach pocas akejkolvek sutaze Slovenského
pohara neprekrocili vo volnej jazde maximdlny bodovy limit: PCS < 6,65 bodov a TES < 4,00. Tato podmienka méze
byt na zéklade poziadavky individudlne postidena TMK a TK.

Pretekari, ktori v predchadzajicej sezéne sutazili v kategdrii Nadeje 9 alebo Nadeje 10, mdzu prejst do kategdrie
Hobby Silver mladsi iba v pripade, ak v tychto kategéridch dosiahli celkové bodové skére TSS 21,00 bodov
maximalne jeden krat. Tato podmienka moze byt na zaklade poZiadavky individudlne posidend TMK a TK.

3. Vekové kategorie platné pre sezénu 2026/2027

a) Hviezdicky — nar. od 01. 07. 2020 do 30. 06. 2021 (5 — 6 rokov)

b) Zaciatocnici — nar. od 01. 07. 2017 do 30. 06. 2019 (8 — 9 rokov)

c) Hobby Bronze, Silver mladsi — nar. od 01. 07. 2013 do 30. 06. 2017
d) Hobby Bronze, Silver starsi — nar. od 01. 07. 2010 do 30. 06. 2013

e) Hobby Bronze, Silver Junior — nar. od 01. 07. 2007 do 30. 06. 2011
f) Adult Bronze — nar. pred 01. 07. 2007 (od 19 rokov)

g) Adult Silver — nar. pred 01. 07. 2007 (od 19 rokov)

h) Adult Gold — nar. pred 01. 07. 2007 (od 19 rokov)

111 - PRVKY A NAPLN VOLNYCH JAZD

Kategdrie HOBBY

HOBBY BRONZE MLADSI (10 - 13 R.)

nar. od 01. 07. 2013 do 30. 06. 2017
DOBA TRVANIA 1min.50s+10s
ROZJAZDA 4 minuty

Vokalna hudba je povolena (text hudby nesmie byt urazlivy, hanlivy,

HUDBA A REKVIZITY , .. p z
nevkusny), rekvizity su povolené.

Vyvaiena volna jazda musi obsahovat:
» Skoky. Maximalne 3 lubovolné jednoduché skoky, 1A nie je povoleny. Ziadny skok sa nesmie opakovat.

» Piruety. 2 rozne piruety v jednej polohe bez zmeny nohy alebo so zmenou nohy — s r6znou skratkou a réznou
polohou, napr. SSp a USp, alebo USp a CSp, alebo SSp a CUSp. Ziadna pirueta nesmie zacinat skokom.

» Choreograficka sekvencia. Moze pozostavat z akéhokolvek druhu pohybov ako kroky, obraty, Spirély, arabesky,
mesiace, polmesiace (Ina Bauer), hydroblading, skoky neuvedené v zozname skokov a pod. s vyuzitim min. 2/3
l'adovej plochy. Sekvencia musi obsahovat jednu Spiralu v hrane s vydrZou minimalne 3 s. Ak tieto poziadavky
nie su splnené, sekvencia bude mat nulovd hodnotu.
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LEVEL Najvyssi mozny dosiahnuty level je Level B podla ISU pravidiel pre seniorov, juniorov a novices; vsetky
ostatné podmienky na zvysenie levelu sa nebudi pocitat a budu technickym panelom ignorované.

PROGRAMOVE KOMPONENTY ZRAZKY

Hodnotené komponenty: ¢ nelegalne prvky -2,0
e Presentation — prezentacia ¢ za kostym a doplnky -0,5
¢ Skating Skills — korculiarske zru¢nosti e za pad &asti kostymu na lad — 0,5

Faktor programovych komponentov: 1,7 * za pad mimo elementu—0,5

e za Cas -0,5 za kazdych 5 sekund navyse

e za kazdé prerusenie viac ako 10 s—20s-0,5
¢ za kazdé prerusenie viac ako 20s-30s-1,0
e za kazdé prerusenie viacako30s—40s—-1,5

e za prerusenie do 3 minut s povolenim Startu od
bodu prerusenia — 2,5 bodu

¢ za oneskoreny Start—0,5

HOBBY SILVER MLADSI (10 — 13 R.)

nar. od 01. 07. 2013 do 30. 06. 2017
DOBA TRVANIA 1min.50s+10s
ROZJAZDA 4 minaty

Vokalna hudba je povolena (text hudby nesmie byt urazlivy, hanlivy,

HUDBA A REKVIZITY . .. p ;
nevkusny), rekvizity s povolené.

VyvéZena volna jazda musi obsahovat:
» Skoky. Maximdlne 3 lubovolné jednoduché skoky, 1A nie je povoleny. Ziadny skok sa nesmie opakovat.

» Piruety. 2 r6zne piruety — s r6znou skratkou a ré6znou polohou, napr. SSp a USp alebo USp a CSp. Jedna z nich
moze byt kombinovana. Ziadna pirueta nesmie zacinat skokom.

» Choreograficka sekvencia. MoZe pozostavat z akéhokolvek druhu pohybov ako kroky, obraty, Spirédly, arabesky,
mesiace, polmesiace (Ina Bauer), hydroblading, skoky neuvedené v zozname skokov a pod. s plnym vyuZzitim
ladovej plochy. Sekvencia musi obsahovat jednu $piralu v hrane s vydriou minimalne 3 s. Ak tieto poZiadavky
nie su splnené, sekvencia bude mat nulovd hodnotu.

LEVEL Najvyssi mozny dosiahnuty level je Level 1 podla ISU pravidiel pre seniorov, juniorov a novices; vsetky
ostatné podmienky na zvySenie levelu sa nebudu pocitat a budd technickym panelom ignorované.

PROGRAMOVE KOMPONENTY ZRAZKY

Hodnotené komponenty: ¢ nelegalne prvky -2,0
e Presentation — prezentacia e za kostym a doplnky -0,5
e Skating Skills — kor€uliarske zru¢nosti e za pad Casti kostymu na lad — 0,5

Faktor programovych komponentov: 1,7 * za pad mimo elementu-0,5
e za Cas -0,5 za kazdych 5 sekund navyse

¢ za kazdé prerusenie viac ako 10 s—20s—-0,5
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PROGRAMOVE KOMPONENTY ZRAZKY

e za kazdé prerusenie viacako 20s—30s-1,0
¢ za kazdé prerusenie viacako30s—-40s—-1,5

e za prerusenie do 3 minut s povolenim Startu od
bodu prerusenia — 2,5 bodu

e za oneskoreny Start—0,5

HOBBY BRONZE STARSI (14 - 16 R.)

nar. od 01. 07. 2010 do 30. 06. 2013
DOBA TRVANIA 2min. £10s
ROZJAZDA 4 minuty

Vokalna hudba je povolend (text hudby nesmie byt urazlivy, hanlivy,

HUDBA A REKVIZITY p .. z .
nevkusny), rekvizity su povolené.

VyvaZena volna jazda musi obsahovat:

» Skoky. 3 lubovolné skokové prvky, povolené su vsetky jednoduché skoky, 1A nie je povoleny. Je povolena 1
kombinacia dvoch skokov (bez pouZitia eulera). Ziadny skok sa nesmie opakovat.

» Piruety. 2 r6zne piruety — s r6znou skratkou a réznou polohou, napr. SSp a USp alebo USp a CSp. Jedna z nich
mdze byt kombinovana. Ziadna pirueta nesmie zacinat skokom.

» Choreograficka sekvencia. MézZe pozostavat z akéhokolvek druhu pohybov ako kroky, obraty, Spirdly, arabesky,
mesiace, polmesiace (Ina Bauer), hydroblading, skoky neuvedené v zozname skokov a pod. s plnym vyuZitim
ladovej plochy. Sekvencia musi obsahovat jednu $piralu v hrane s vydriou minimalne 3 s. Ak tieto poZiadavky
nie su splnené, sekvencia bude mat nulovd hodnotu.

LEVEL Najvyssi mozny dosiahnuty level je Level B podla ISU pravidiel pre seniorov, juniorov a novices; vsetky
ostatné podmienky na zvysenie levelu sa nebudi pocitat a budu technickym panelom ignorované.

PROGRAMOVE KOMPONENTY ZRAZKY

Hodnotené komponenty: ¢ nelegalne prvky -2,0
e Presentation — prezentacia ¢ za kostym a doplnky -0,5
e Skating Skills — korculiarske zruc¢nosti e za pad Casti kostymu na lad — 0,5

Faktor programovych komponentov: 1,7 * za pad mimo elementu-0,5

e za Cas -0,5 za kazdych 5 sekind navyse

e za kazdé prerusenie viac ako 10 s—20s-0,5
e za kazdé prerusenie viacako 20s—-30s—-1,0
¢ za kazdé prerusenie viacako30s—-40s—-1,5

e za prerusenie do 3 minut s povolenim Startu od
bodu prerusenia — 2,5 bodu

e za oneskoreny Start —0,5

HOBBY SILVER STARSI (14 — 16 R.)

nar. od 01. 07. 2010 do 30. 06. 2013

DOBA TRVANIA 2min. x10s
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ROZJAZDA 4 mindty

Vokalna hudba je povolena (text hudby nesmie byt urazlivy, hanlivy,

HUDBA A REKVIZITY 5 .. p ;
nevkusny), rekvizity s povolené.

VyvéZend volna jazda musi obsahovat:

» Skoky. 3 fubovolné skokové prvky, povolené st vietky jednoduché skoky vratane 1A. Je povolend 1 kombinacia
alebo 1 sekvencia dvoch skokov (bez pouzitia eulera).
Ziadny skok sa nesmie opakovat viac ako 1-krat (takZe méze byt predvedeny dvakrat), pricom opakovany
skok musi byt predvedeny ako sucast kombinacie alebo sekvencie. Kazdy opakovany sélo skok, nezaradeny
do kombinacie/sekvencie, bude posudzovany tak, Zze druhy (opakovany) sélovy skok dostane len 70 %
svojej povodnej zakladnej hodnoty a bude oznaceny ako skok + REP (repetition).

» Piruety. 2 r6zne piruety — s r6znou skratkou a réznou polohou, napr. SSp a USp alebo USp a CSp. Jedna z nich
mbze byt kombinovana. Ziadna pirueta nesmie zacinat skokom.

» Choreograficka sekvencia. MézZe pozostavat z akéhokolvek druhu pohybov ako kroky, obraty, Spirdly, arabesky,
mesiace, polmesiace (Ina Bauer), hydroblading, skoky neuvedené v zozname skokov a pod. s plnym vyuZitim
ladovej plochy. Sekvencia musi pozostavat min. z dvoch réznych pohybov, z toho jeden musi byt $pirdla v hrane
s vydrZzou minimalne 3 s. Ak tieto poziadavky nie st splnené, sekvencia bude mat nulovd hodnotu.

LEVEL Najvyssi mozny dosiahnuty level je Level 1 podla ISU pravidiel pre seniorov, juniorov a novices; vsetky
ostatné podmienky na zvysenie levelu sa nebudu poditat a budd technickym panelom ignorované.

PROGRAMOVE KOMPONENTY ZRAZKY

Hodnotené komponenty: ¢ nelegalne prvky -2,0
e Presentation — prezentacia ¢ za kostym a doplnky -0,5
e Skating Skills — korculiarske zruc¢nosti e za pad Casti kostymu na lad — 0,5

Faktor programovych komponentov: 1,7 * za pad mimo elementu—0,5

e za Cas -0,5 za kazdych 5 sekund navyse

¢ za kazdé prerusenie viac ako 10s-20s-0,5

¢ za kazdé prerusenie viacako 20s—-30s—-1,0

¢ za kazdé prerusenie viacako30s—40s—-1,5

e za prerusenie do 3 minut s povolenim Startu od
bodu prerusenia — 2,5 bodu

e za oneskoreny Start —0,5

HOBBY BRONZE JUNIOR (15 - 19 R.)

nar. od 01. 07. 2007 do 30. 06. 2011
DOBA TRVANIA 2min.£10s
ROZJAZDA 4 minuty

Vokalna hudba je povolend (text hudby nesmie byt urazlivy, hanlivy,

HUDBA A REKVIZITY ) ST .
nevkusny), rekvizity s povolené.
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VyvaZena volna jazda musi obsahovat:

» Skoky. 4 lubovolné skokové prvky, z toho maximalne 1 kombindcia alebo sekvencia pozostdvajuca z dvoch
skokov (bez pouZitia eulera). Povolené su vsetky jednoduché skoky vratane 1A.
Ziadny skok sa nesmie opakovat viac ako 1-krat (takze méze byt predvedeny dvakrat), pricom opakovany
skok musi byt predvedeny ako sucast kombinacie alebo sekvencie. Kazdy opakovany sélo skok, nezaradeny
do kombinacie/sekvencie, bude posudzovany tak, Zze druhy (opakovany) sélovy skok dostane len 70 %
svojej povodnej zakladnej hodnoty a bude oznaceny ako skok + REP (repetition).

» Piruety. 2 rOzne piruety s roznou skratkou a r6znou polohou, napr. SSp a USp alebo USp a CSp. Jedna z nich
mdze byt kombinovana. Ziadna pirueta nesmie zacinat skokom.

» Choreograficka sekvencia. Mdze pozostavat z akéhokolvek druhu pohybov ako kroky, obraty, $piraly, arabesky,
mesiace, polmesiace (Ina Bauer), hydroblading, skoky neuvedené v zozname skokov a pod. s plnym vyuZitim
ladovej plochy. Sekvencia musi obsahovat jednu $piralu v hrane s vydriou minimalne 3 s. Ak tieto poZiadavky
nie su splnené, sekvencia bude mat nulovd hodnotu.

LEVEL Najvyssi mozny dosiahnuty level je Level 1 podla ISU pravidiel pre seniorov, juniorov a novices; vsetky
ostatné podmienky na zvysenie levelu sa nebudu pocitat a budd technickym panelom ignorované.

PROGRAMOVE KOMPONENTY ZRAZKY

Hodnotené komponenty: ¢ nelegdlne prvky -2,0

e Composition — kompozicia / skladba programu e za kostym a doplnky -0,5

e Presentation — prezentdcia e za pad Casti kostymu na fad — 0,5
e Skating Skills — korc¢uliarske zru¢nosti ¢ za pad mimo elementu—0,5

Faktor programovych komponentov: 1,7 * zaCas-0,5 za kazdych 5 sekind navyse

¢ za kazdé prerusenie viac ako 10 s—20s—-0,5
¢ za kazdé prerusenie viac ako 20s-30s-1,0
¢ za kazdé prerusenie viac ako30s—-40s—1,5

e za prerusenie do 3 minut s povolenim Startu od
bodu prerusenia — 2,5 bodu

e za oneskoreny Start—0,5

HOBBY SILVER JUNIOR (15 - 19 R.)

nar. od 01. 07. 2007 do 30. 06. 2011
DOBA TRVANIA 2min.£10s
ROZJAZDA 4 minuty

Vokalna hudba je povolena (text hudby nesmie byt urazlivy, hanlivy,

HUDBA A REKVIZITY , .. p z
nevkusny), rekvizity su povolené.

VyvéZena volna jazda musi obsahovat:

» Skoky. 4 lubovolné skokové prvky, z toho maximalne 2 kombinacie (bez pouzitia eulera) alebo 1 kombinacia
a 1 sekvencia pozostavajuca z dvoch skokov (bez pouZitia eulera). Povolené su vsetky jednoduché skoky
vratane 1A a 1 dvojity skok — 2S, 2T alebo 2Lo. Skoky 2F, 2Lz a 2A nie st povolené.

Iba jeden jednoduchy skok sa mdze opakovat, t. j. zaradit 2-krat, pricom opakovany skok musi byt
predvedeny ako sucéast kombindacie alebo sekvencie. Kazdy opakovany soélo skok, nezaradeny do
kombinacie/sekvencie, bude posudzovany tak, ze druhy (opakovany) sélovy skok dostane len 70 % svojej
pbévodnej zakladnej hodnoty a bude oznaceny ako skok + REP (repetition).
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» Piruety. 2 rdzne piruety, z toho musi byt jedna kombinovana bez zmeny alebo so zmenou nohy. Jedna pirueta
moZe zacinat skokom.

» Choreograficka sekvencia. Mdze pozostavat z akéhokolvek druhu pohybov ako kroky, obraty, $piraly, arabesky,
mesiace, polmesiace (Ina Bauer), hydroblading, skoky neuvedené v zozname skokov a pod. s plnym vyuZitim
ladovej plochy. Sekvencia musi pozostavat min. zdvoch réznych pohybov, z toho jeden musi byt $pirdla v hrane
s vydrzou minimalne 3 s. Ak tieto poZiadavky nie s splnené, sekvencia bude mat nulovd hodnotu.

LEVEL Najvyssi mozny dosiahnuty level je Level 2 podla ISU pravidiel pre seniorov, juniorov a novices; vsetky
ostatné podmienky na zvysenie levelu sa nebudu poditat a budd technickym panelom ignorované.

PROGRAMOVE KOMPONENTY ZRAZKY

Hodnotené komponenty: ¢ nelegdlne prvky -2,0

e Composition — kompozicia / skladba programu e za kostym a doplnky -0,5

e Presentation — prezentacia e za pad casti kostymu na lad — 0,5
e Skating Skills — korc¢uliarske zru€nosti ¢ za pad mimo elementu—0,5

Faktor programovych komponentov: 1,7 * zaCas-0,5 za kazdych 5 sekind navyse

¢ za kazdé prerusenie viac ako 10s-20s-0,5

¢ za kazdé prerusenie viac ako 20s-30s-1,0

¢ za kazdé prerusenie viacako30s—-40s—-1,5

e za prerusenie do 3 minut s povolenim Startu od
bodu prerusenia — 2,5 bodu

¢ za oneskoreny Start—0,5

IV - KATEGORIE ADULT (19+)

ADULT GOLD

nar. pred 01. 07. 2007
DOBA TRVANIA 2min.50s+10s
ROZJAZDA 6 minut

Vokalna hudba je povolena (text hudby nesmie byt urazlivy, hanlivy,

HUDBA A REKVIZITY , A ,
nevkusny), rekvizity su povolené.

Vyvaiena volna jazda musi obsahovat:

» Skoky. Maximélne pit (5) skokovych prvkov, pozostavajicich z jednoduchych skokov; méze byt zaradeny aj 1A
alebo dvojité skoky. Skoky 2F, 2Lz, 2A a trojité skoky nie si povolené.

Volnd jazda moze obsahovat dve (2) kombinacie alebo jednu (1) kombinaciu (bez pouZitia Eulera) a jednu
(1) sekvenciu skokov.

— Jedna (1) skokova kombinacia alebo jedna (1) sekvencia skokov moze pozostavat z troch (3) skokov. Druha
skokova kombindacia alebo sekvencia musi pozostavat z dvoch (2) skokov.

— Skokova kombinacia mbze pozostavat z tych istych alebo rozdielnych jednoduchych alebo dvojitych
skokov, s vynimkou skokov vyznacenych vyssie zvyraznenym pismom.
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— Skokova sekvencia mbze pozostavat z 2 (dvoch), resp. 3 (troch) skokov. Zac¢ina akymkolvek skokom, za
ktorym bezprostredne nasleduje skok Axlového typu s priamym prekrocenim z vyjazdového obliku
prvého, resp. druhého skoku, do odrazového obliku skoku axlového typu.

— Euler predvedeny v kombindcii alebo sekvencii skokov medzi dvoma skokmi z listiny skokov bude hlaseny,
ale nebude povazovany za skok z listiny skokov, nebude sa pocitat do poc¢tu skokov v kombinacii alebo
sekvencii. Zmena nohy po Eulerovi nie je povolena. Euler je mozné poufzit v programe len 1-krat.

— Kazdy skok mdze byt predvedeny iba 2-krat.

— Kadetka bude hldsena ako jednoduchy Axel so znizenou hodnotou (1A downgrade).

» Piruety. Maximalne tri (3) piruety s rozliénymi skratkami: jedna (1) musi byt kombinovana pirueta so zmenou
nohy (skok do piruety nie je povoleny), jedna (1) musi byt sko€ena pirueta (so zmenou alebo bez zmeny nohy)
ajedna (1) musi byt choreograficka pirueta s minimalnym poctom otociek 3 (Sport Rules 610 & 612, ISU comm.
2788).

— Piruety (pirueta so zmenou nohy a skoc¢ena pirueta) musia mat pozadovany pocet otacok: Styri (4) pre
akukolvek piruetu bez zmeny nohy a osem (8) pre kombinovanu piruetu so zmenou nohy alebo piruetu v
jednej polohe so zmenou nohy.

— V kazdej pozicii musi mat pirueta dve (2) otocky, inak sa pozicia nepocita.

— Pirueta bez ziadnej zdkladnej polohy s 2 otackami nebude mat Ziadnu hodnotu; pirueta s menej ako 3
otockami celkovo sa povaZuje za korculiarsky pohyb, a nie piruetu.

— Kombinovana pirueta musi obsahovat minimélne dve (2) r6zne zakladné pozicie s dvomi (2) otockami v
kazdej z nich kdekolvek pocas piruety. Pre plnd hodnotu musi obsahovat vsetky tri (3) zakladné pozicie.

— Vsetky piruety so zmenou nohy musia mat aspon 3 otocky na kazdej nohe. Ak podmienka nie je splneng,
pirueta bude oznacena ,V*“.

» Krokova pasaz. Maximalne jedna (1) krokova pasaz s plnym vyuzitim [adovej plochy. Musi obsahovat miniméalne
1 korculiarsky pohyb ako 3$pirdly, arabesky, mesiace, polmesiace (Ina Bauer), hydroblading a pod. Ak chyba
korculiarsky pohyb, level nebude prideleny. Pre zakladny level ,basic” musia byt predvedené min. 2 zlozZité
obraty a kroky v ¢istych hranach. Twizzel musi mat aspon 2 otocky, aby sa mohol poditat.

TP nebude zapoditavat na zvysenie levelu podmienku ¢. 3) pouZitie hornej ¢asti tela min. v 1/3 kresby,
podmienku €. 4) dve kombindacie 3 zlozitych obratov na kazdej nohe a podmienku €. 5) pohyby tela pocas
trojkombindcie obratov.

Iba prvy vykonany pokus o krokovu pasaz sa pocita pre technické skore.

LEVELY Pre piruety sa pocitaju len variacie po Level 3 a pre kroky len variacie po Level 2. Akékolvek dalSie
varidacie technicky panel bude ignorovat.

PROGRAMOVE KOMPONENTY ZRAZKY

Hodnotené komponenty: ¢ nelegalne prvky -2,0

e Composition — kompozicia / skladba programu e za kostym a doplnky -0,5

e Presentation — prezentacia e zapad-1,0

e Skating Skills — korc¢uliarske zru€nosti e za ¢as -0,5 za kazdych 5 sekind navyse

Faktor programovych komponentov: 2,67 * za pad Casti kostymu na lad - 0,5

e za oneskoreny Start—0,5

ADULT SILVER

nar. pred 01. 07. 2007
DOBA TRVANIA 2min. £10s

ROZJAZDA 5 minut
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Vokalna hudba je povolena (text hudby nesmie byt urazlivy, hanlivy,

HUDBA A REKVIZITY . .. p z
nevkusny), rekvizity su povolené.

VyvéZend volna jazda musi obsahovat:

» Skoky. Maximalne Styri (4) skokové prvky, pozostavajuce z jednoduchych skokov (vratane 1A — nie je
podmienkou). Dvojité a trojité skoky nie st povolené. Volna jazda mbze obsahovat dve (2) kombinacie alebo
jednu (1) kombinaciu (bez poufZitia eulera) a jednu (1) sekvenciu skokov.

— Jedna (1) kombindcia alebo sekvencia skokov méZze obsahovat tri (3) skoky. Druha skokova kombinacia
alebo sekvencia musi pozostavat z dvoch (2) skokov. Skokova kombinacia moze pozostavat z dvoch
rovnakych alebo rozdielnych skokov.

— Skokova sekvencia pozostava z 2 (dvoch), resp. 3 (troch) skokov; za¢ina akymkolvek skokom, za ktorym
bezprostredne nasleduje skok Axlového typu s priamym prekrocenim z vyjazdového obluku prvého, resp.
druhého skoku, do odrazového obluku skoku axlového typu.

— Euler predvedeny v kombindacii alebo sekvencii skokov medzi dvoma skokmi z listiny skokov bude hlaseny,
ale nebude povazovany za skok z listiny skokov, nebude sa poditat do poc¢tu skokov v kombindcii alebo
sekvencii. Zmena nohy po Eulerovi nie je povolena. Euler je moZné pouzit v programe len 1-krat.

— Kazdy skok méze byt predvedeny maximalne dvakrat (2x).

— Kadetka bude hldsend ako jednoduchy Axel so znizenou hodnotou (1A downgrade).

» Piruety. Maximalne dve (2) piruety s odlisSnymi skratkami. Jedna (1) z nich musi byt pirueta v jednej polohe so
zmenou nohy alebo bez zmeny nohy (skok do piruety nie je povoleny). Druhd pirueta je fubovolnd (skok do
piruety je povoleny).

— Piruety musia mat poZadovany pocet otacok: $tyri (4) pre akukolvek piruetu bez zmeny nohy a $est (6) pre
piruetu so zmenou nohy alebo piruetu v jednej polohe so zmenou nohy.

— V kaZdej pozicii musi mat pirueta dve (2) otocky, inak sa pozicia nepocita.

— Kombinovana pirueta musi obsahovat minimélne dve (2) rézne zakladné pozicie s dvomi (2) otockami v
kazdej z nich. Pre pInd hodnotu musi obsahovat vsetky tri (3) zakladné pozicie.

— Vsetky piruety so zmenou nohy musia mat aspon 3 otocky na kazdej nohe. Ak podmienka nie je splneng,
pirueta bude oznacena ,V*.

» Choreograficka sekvencia. Maximalne jedna (1) choreografickd sekvencia s pokrytim celej ladovej plochy.
Pozostava z dvoch réznych pohybov ako su Spiraly, arabesky, mesiace, polmesiace (Ina Bauer), hydroblading,
skoky neuvedené v zozname skokov a pod.

— Vzor kresby nie je obmedzeny, ale sekvencia musi byt jasne viditelna.
— Choreograficka sekvencia ma zédkladnu hodnotu a bude hodnotend rozhodcami iba v GOE.

LEVEL Pre piruety sa pocitaju len variacie po Level 2. Akékolvek dalSie varidcie sa nepocitaju pre zvysenie levelu
a budu technickym panelom ignorované.

PROGRAMOVE KOMPONENTY ZRAZKY

Hodnotené komponenty: ¢ nelegalne prvky -2,0

e Composition — kompozicia / skladba programu e za kostym a doplnky -0,5

e Presentation — prezentacia * za pad mimo elementu—0,5

e Skating Skills — korculiarske zru¢nosti e za¢as -0,5 za kazdych 5 sekind navy3e

Faktor programovych komponentov: 2,00 * za pad Casti kostymu na fad - 0,5

e za oneskoreny Start—0,5
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ADULT BRONZE

nar. pred 01. 07. 2007
DOBA TRVANIA 1min.40s+10s
ROZJAZDA 5 minut

Vokalna hudba je povolena (text hudby nesmie byt urazlivy, hanlivy,

HUDBA A REKVIZITY 5 .. p ;
nevkusny), rekvizity s povolené.

VyvaZena volna jazda musi obsahovat:

» Skoky. Maximalne Styri (4) skokové prvky, pozostdvajuce iba z jednoduchych skokov. Skoky axlového typu,
dvojité a trojité skoky nie st povolené. Volna jazda mdze obsahovat jednu (1) kombinaciu skokov.
— Skokova kombinacia mo6ze pozostavat iba z dvoch skokov. Euler nie je povoleny.
— Kazdy skok moze byt predvedeny maximalne dvakrat (2x).
— Kadetka bude technickym panelom ignorovana.

» Piruety. Maximalne dve (2) piruety s odli$nou skratkou; obe piruety musia byt v jednej polohe so zmenou nohy
alebo bez zmeny nohy. Sko€ené piruety nie s povolené.
— Piruety musia mat poZadovany pocet otdéok: tri (3) pre piruetu len v jednej pozicii a bez zmeny nohy, $est
(6) pre piruetu v jednej polohe so zmenou nohy.
— V kaZdej pozicii musi mat pirueta dve (2) otocky, inak sa pozicia nepocita.
— Vsetky piruety so zmenou nohy musia mat aspon 3 otocky na kazdej nohe. Ak podmienka nie je splneng,
pirueta bude oznacena ,V*“.

» Choreograficka sekvencia. Maximalne jedna (1) choreograficka sekvencia s vyuZitim najmenej polovice (1/2)
ladovej plochy. Pozostdva z dvoch réznych pohybov ako su $pirdly, arabesky, mesiace, polmesiace (Ina Bauer),
hydroblading, skoky neuvedené v zozname skokov a pod.

— Vzor kresby nie je obmedzeny, ale sekvencia musi byt jasne viditelna. Je hodnotena zakladnou hodnotou
a bude hodnotena rozhodcami iba v GOE.

LEVEL Pre piruety sa pocitaju len variacie po Level 1. Akékolvek dalSie varidcie sa nepocitaju pre zvysenie levelu
a budu technickym panelom ignorované.

PROGRAMOVE KOMPONENTY ZRAZKY

Hodnotené komponenty: ¢ nelegalne prvky -2,0

e Composition — kompozicia / skladba programu e za kostym a doplnky -0,5

e Presentation — prezentacia ¢ za pad mimo elementu —0,5

e Skating Skills — korc¢uliarske zru¢nosti e za ¢as -0,5 za kazdych 5 sekind navyse

Faktor programovych komponentov: 2,00

V - HVIEZDICKY A ZACIATOCNICI

HVIEZDICKY

nar. od 01. 07. 2020 do 30. 06. 2021

DOBA TRVANIA max. 1 min. 30 s
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ROZJAZDA 4 mindty

Vokalna hudba je povolena (text hudby nesmie byt urazlivy, hanlivy,

HUDBA A REKVIZITY , .. . , z
nevkusny), rekvizity nie su povolené.

VyvéZend volna jazda musi obsahovat:

» Skok. Maximalne jeden (1) jednoduchy skok. Skoky axlového typu a dvojité skoky nie s povolené. Volna jazda
musi byt predvedend v sulade s hudbou.

» Prekladanie. Vpredivzad (min. 3x vpred za sebou a 3x vzad za sebou) do obidvoch stran (obidve strany nemusia
nasledovat bezprostredne za sebou).

» Valéikové trojky. Min. 3x za sebou jedna strana a 3x za sebou druhd strana (obidve strany nemusia nasledovat
bezprostredne za sebou).

» Pirueta. Max. jedna (1) pirueta v jednej zakladnej polohe.

POZNAMKA Bez hodnotenia a vysledného poradia. V3etci pretekari budd hodnoteni rovnakou znamkou a
dostanu ucastnicke diplomy.

ZACIATOCNiICI

nar. od 01. 07. 2017 do 30. 06. 2019

PODMIENKY V tejto kategdrii mbze sutazit iba pretekar, ktory nesutazil v Ziadnej inej kategorii SP alebo mimo
SP, pripadne pretekar, ktory splia $pecifikaciu z €lanku II. bod 2. V ramci sitaZnej sezény je mozné prejst do
kategdrie SP podla veku (Nadeje 8 alebo Nadeje 9), ale nie je mozné vratit sa spat do kategdrie Zaciatocnici.

DOBA TRVANIA max. 1 min. 30 s
ROZJAZDA 4 minuty

Vokalna hudba je povolend (text hudby nesmie byt urazlivy, hanlivy,

HUDBA A REKVIZITY p .. . z .
nevkusny), rekvizity nie su povolené.

VyvaZena volna jazda musi obsahovat:

» Skok. Maximalne jeden (1) jednoduchy skok. Skoky axlového typu a dvojité skoky nie st povolené. Volna jazda
musi byt predvedena v sulade s hudbou.

» Prekladanie. Vpredivzad (min. 3x vpred za sebou a 3x vzad za sebou) do obidvoch stran (obidve strany nemusia
nasledovat bezprostredne za sebou).

» Valcikové trojky. Min. 3x za sebou jedna strana a 3x za sebou druhd strana (obidve strany nemusia nasledovat
bezprostredne za sebou).

» Pirueta. Max. jedna (1) pirueta v jednej zakladnej polohe.

Hodnotia sa len programové komponenty:

PROGRAMOVE KOMPONENTY ZRAZKY

Hodnotené komponenty: ¢ nelegalne prvky -2,0
e Presentation — prezentacia e za kostym a doplnky -0,5
e Skating Skills — korc¢uliarske zru€nosti * za pad Casti kostymu na fad — 0,5

Faktor programovych komponentov: 2,5 * za pad mimo elementu—0,5

Slovensky krasokorculiarsky zvaz | Kategdrie mimo Slovenského pohéra ¢ Sezéna 2026 — 2027 Strana 11z 12



PROGRAMOVE KOMPONENTY ZRAZKY

Vypracovali: ¢lenovia TK a TMK

za Cas -0,5 za kazdych 5 sekund navyse

za kazdé prerusenie viac ako 10 s—20s-0,5
za kazdé prerusenie viac ako 20s-30s-1,0
za kazdé prerusenie viac ako30s-40s-1,5
za prerusenie do 3 minut s povolenim Startu od
bodu prerusenia — 2,5 bodu

za oneskoreny start—0,5

JUDr. Peter Majernik
predseda VV SKrZ
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